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INTISARI 
 

The Banana Chips menggunakan sistem konvensional dalam setiap kegiatan 
ekonominya, mulai dari pemesanan, penjualan, promosi, pencatatan transaksi, 
seringkali ukm / usaha kecil menengah yang banyak terdapat di indonesia ini 
kurang mendapatkan perhatian khusus dari pemerintah baik dalam masalah 
pemasaran maupun dalam pengiklanan, seringkali banyak UKM yang gagal 
bertahan dikarenakan usahanya yang berhenti karena media promosi dan 
penjualanya yang monoton, padahal untuk era saat ini adalah era dimana 
konsumen semakin banyak menggunakan browser untuk aktivitas mobile mereka, 
lantas bagaimana solusi yang tepat yang dapat di terapkan di usaha kecil semacam 
ini? Solusi modern apa yang dapat merangkum semua kelemahan-kelemahan 
umum mengenai transaksi dan media promosi yang seringkali di hadapi oleh unit 
usaha kecil menengah. 

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk menganalisa solusi apa yang tepat 
bagi permasalahan umum ukm dalam kegiatan ekonomi konvensional mereka, 
dan mencoba memberikan solusi moderen yang sesuai dengan perkembangan 
teknologi, dan pemanfaatan e-commerce sebagai langkah nyata menyambut 
kegiatan ekonomi di era digital saat ini. 

Pengaplikasian e-commerce pada unit usaha kecil menengah ini 
menggunakan media website, di sistem penjualan online berbasis website e-
commerce ini konsumen dapat mengakses web dimanapun dan kapanpun, 
konsumen dapat melakukan pemesanan dengan lebih mudah dan nyaman, karena 
di dalam website ini dilengkapi dengan detail dari setiap produk yang di jual, baik 
mulai dari foto, harga, mengenai setiap produk, hingga biaya pengiriman, bahkan 
konsumen akan langsung mengetahui berapa total biaya yang harus di bayarkan 
dari semua total jumlah produk yang telah dipilih kedepanya media penjualan 
berbasis web ini akan dapat dipergunakan sebagai media penjualan dan promosi 
secara efektif yang akan berdampak pada meningkatnya penjualan produk dari 
UKM The banana chips 
 
Kata-Kunci : perancangan, website, e-comerce, online, media promosi, media 
penjualan, konsumen, moderen 
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ABSTRACT 

 
 
The Banana Chips uses conventional system in every economic activity, 

ranging from ordering, selling, promotion, recording transactions, often ukm / 
small to medium business that many in Indonesia is less get special attention from 
the government both in marketing and advertising, sometimes ukm that fail to 
survive because of his business stopped because of the media campaign and seller 
is monotonous, but for the current era is the era where consumers increasingly 
use the browser for their mobile activities, then how the right solution that can be 
applied in small businesses like this? What modern solutions can summarize all 
the common weaknesses of transaction and promotional media often faced by 
small and medium business units. 

In this paper the author tries to analyze what solutions are appropriate for 
the common problems of ukm in their conventional economic activities, and try to 
provide modern solutions in accordance with technological developments, and the 
utilization of e-commerce as a concrete step to welcome economic activity in the 
digital era today. 

E-commerce applications on this small-medium business unit using the 
media website, in online sales system based on e-commerce website, consumers 
can access the web wherever and whenever, consumers can make reservations 
more easily and conveniently, because in this website is equipped with details of 
each product sold, ranging from photos, prices, about each product, to the cost of 
delivery, even consumers will immediately know how much the total cost must be 
paid from all the total number of products that have been selected kedepanya 
web-based sales media will be able to used as a media of sales and promotion 
effectively which will impact on the increasing sales of products from SMEs The 
banana chips 
 
Keywords: designing, website, e-comerce, online, media promotion, sales media, 
consumer, modern 

 
 

 

 

 

 

 

 

 


	COVER
	SKRIPSI

	HALAMAN JUDUL
	SKRIPSI

	PERSETUJUAN
	PERSETUJUAN

	PENGESAHAN
	PENGESAHAN

	PERNYATAAN
	PERNYATAAN

	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN MOTTO

	PERSEMBAHAN
	PERSEMBAHAN

	KATA PENGANTAR
	KATA PENGANTAR

	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR TABEL

	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR GAMBAR

	DAFTAR ISI

	INTISARI
	INTISARI

	ABSTRACT
	ABSTRACT


