BAB1

PENDAHULUAN

di dalam telepon genggam pintar tersebut yang biasa disebut game.

Salah satu cara pengerjaan game yang terpenting adalah ide. Dimana dari



1.2. HRumupsan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, rumusan
masalah diambil sebagai berikwt : Bagaimana Merancang Game Desain Dokumen
“Escape Galaxy™ untuk platform Android yang ditulis didalam Microsoft Word

secara detail 7.

1.3

.......

3 .ﬂphkﬂl. I.I‘lﬂl]]ﬂyﬂ]]ﬂ diguna .an adalah Mico nsoft Word . dan Adobe
Photoshop CS5 sebagai pengolah Asset 2D dan menentukan koordinat.



1.4.  Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan penelitian i adalah:

1511
Mengumpulkan gambar yang berkaitan
tentang perancangan game desain dokumen untuk digunakan sebagai
referensi perancangan game desain dokumen “Escape Galaxy™ dalam
kegiatan Amikom Game Developer disetiap pertemuan rutin yang
berlokasi di Universitas Amikom Yogyakarta, dikarenakan Amikom



Game Developer adalah Organisasi yang bergerak dalam bidang

dokumen yang dibuat, baik alur cerita , asset gambar . maupun
gameplay.

1.6,  Sistematika Penulisan

BABL  Pendohuluan



Pada bab ini diuraikan pembahasan tentang Latar belakang, Rumusan
masalah. Batssan masalah, Maksud dan Tujuan penelitian. dan
Metode penelitian dan Sistematika penulisan,

BABIL Landasan Teon

ini serta kritik dan saran atas 1klan yang telah dibuat.

DAFTAR PUSTAKA






arta (2014) , pada
Grafis Game Android Adu

penelitiannya yang
Gasing. Dalam penelitionnya telah disimpulkan bahwa dalam membuat
desain game harus menggunakan lebih dan satu software seperti Adobe
Photoshop. Adobe Hiustrator, dan Graphic Gale. Dan juga menggunakan
sistem analisis SWOT
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