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MOTTO

“Menyerah dan pergi sebelum tau hasilnya hanya menimbulkan beban dan
kebodohan, tetapi berjuang tanpa mengenal kata menyerah walaupun itu gagal
membuat kita menjadi lebih berpengalaman”

(Yusuf Riansa Adang Pradosa)

“Tidak perlu menjadi tetapi mulailah maka kamu

has failed MORE

me than the novice

(Koro-Sensei)

live. If you lose, you die. And if you don'’t fight,
(Eren Jaeger- Attack on Titan)

ou can beat the game and cant beat any

(L — Death Note)
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INTISARI

Dalam dunia IT, teknologi dibidang game sangat berkembang. Game
bukan hanya dikembangkan untuk kebutuhan hiburan saja. Banyak game yang
dikembangkan sebagai sarana promosi maupun pendidikan. Game sendiri bisa
dibilang sebuah fasilitas yang harus ada pada setiap gadget baik handphone, tablet
maupun notebook. Ditambah dukungan. berbagai sistem operasi dalam
menyediakan online store seperti Google play atau App store menambah pesatnya
perkembangan industri game.

Di Indonesia sendiri perkembangan industri game sedang marakmaraknya.
Banyak komunitas maupun perusahaan game muncul. Hal ini dikarenakan pasar
game di Indonesia cukup luas dan banyak peminatnya, terutama mobile game.
Selain gratis, mobile game mudah untuk dimainkan dan menyenangkan untuk
mengisi waktu luang.

Melihat dari fenomena tersebut, maka dibuatlah sebuah game dengan judul
“Escape Galaxy”. Game ini mengambil cerita fiksi dimana ada sebuah kapal
induk luar angkasa yang diserang sekelompok alien. Tampilan game sendiri akan
dibuat simple dengan pemandangan luar angkasa.

Game “Escape Galaxy” ini akan dibuat yang melalui proses Pre
Production dimana sebelum game itu bisa dimainkan atau sebatas Sketsa yang
dinamakan game desain dokumen. Pembuatan game desain dokumen sendiri
sangat penting dikarenakan sebuah game tidak akan bisa berjalan tanpa adanya
dokumen dan deskripsi yang lengkap. Game desain dokumen mampu digunakan
sebelum membuat game untuk berbagai macam platform seperti Windows, iOS,
Android, Blacberry, Web bahkan Xbox 360.. Sehingga jika suatu saat nanti game
ini ingin dikembangkan ke berbagai platform, tidak perlu melakukan pembuatan

ulang dikarenakan sudah mempunyai deskripsi game yang jelas.

Kata Kunci : Game, Fiksi,Android, GDD, Luar Angkasa
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ABSTRACT

On IT world, game technology is growth faster. Game not only growth for fun, but
many game who can develop to promotion and study. We can call a game is
facility that should be on every gadget ,for example is handphone, tablet, and
notebook. And support from every operating system who serve online store for
example Google Play for Android and App Store for Apple phone can increase
growth game industry.

In Indonesia, game industry is popular right now. Many Comunitty or
game company show up, because Indonesia game market i1s large dan many
people like it,especially game mobile. Game mobile is free and easy to play and so
fun for pass the time.

Because of that, game with title “Escape Galaxy” is made. This. game
made from fiction story which in there have spacecraft carrier who being attacked
by aliens. This game is simple and have space theme in there.

To make “Escape Galaxy” we need through pre-production before we
can play that game and we called it as game design document. It is very important
, before we make some games we must have game design document because we
put all of ideas in there. Not mobile game only, we can use game design document
to make some platform game like windows, ios, android, blackberry, web , even
xbox ‘and playstation. And if someday we want to port this game into other
platform, we didn’t need to make game design document again, because we

already have all description in there.

Keyword :Games, Fiction, Android, GDD, Galaxy
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