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INTISARI

Teknologi merupakan penerapan pengetahuan teoritis yang digunakan
untuk membantu mengurangi kekurangan yang dimiliki oleh manusia. Didalam
pengembangan teknologi dibutuhkan informasi yang cepat, tepat dan akurat.
Dunia bisnis harus _mendapat perhatian yang lebih dalam mengikuti
perkembangan teknologi informasi, karena sebuah bisnis atau usaha menjadi
kebutuhan hidup orang banyak dan dibutuhkan semua orang.

Monkey Pee Garage merupakan salah satu bisnis dalam bidang clothing
yang belum berperan aktif didalam meningkatkan pengembangan informasi, maka
pengembangan teknologi informasi Monkey: Pee Garage perlu ditingkatkan
terutama dalam bidang design, pembuatan dan pemasaran.

Website merupakan salah satu media yang tepat untuk menyajikan
informasi yang cepat dan akurat. Dengan cara online melalui media internet
website dapat diakses dimana saja, kapan saja tanpa ada batasan ruang, waktu dan
jarak. Kemudahan masyarakat untuk mengakses internet saat ini juga merupakan
salah satu faktor pendukung untuk mempromosikan Monkey Pee Garage melalui
internet.

Dengan kebutuhan promosi Monkey Pee Garage maka penulis membuat
skripsi dengan judul ‘Pembuatan Company Profile Monkey Pee Garage Factory
Outlet Berbasis Web’ yang bertujuan untuk memperkenalkan usaha tersebut

kepada masyarakat luas.

Keyword : website, internet, clothing, Monkey Pee Garage
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ABSTRACT

Technology is the application of theoretical knowledge used to help

reduce human deficiencies. In the development of technology requires information
fast, precise and accurate. Business world should get more attention in following
the development of information technology, because a business or business
become the necessity of life of people and needed by everyone.
Monkey Pee Garage is one of clothing business that has not played an active role
in improving  information development, so information technology development
Monkey Pee Garage needs to be improved especially.in design, manufacture and
marketing.

Website is one of the right media‘to present information fast and
accurate. By way of online through the internet media website can be accessed
anywhere, anytime without any limitations of space, time and distance. The ease
of the community to access the internet today is also one of the supporting factors
to promote Monkey Pee Garage through the internet.

Monkey Pee Garage needed promotion, the authors make a thesis with
the title 'Making Company Profile Monkey Pee Garage Factory Outlet Web

Based' which aims to introduce the business to the public.

Keyword: Website, Internet, Clothing, Monkey Pee Garage
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