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INTISARI 

Twitter sudah menjadi salah satu media sosial yang populer di Indonesia. 

Banyaknya pengguna yang aktif di Twitter menjadikan sumber data yang kaya 

yang bisa dimanfaatkan untuk menggali informasi yang tersembunyi dengan 

menggunakan teknologi data mining.  

Portal berita sebagai salah satu sumber informasi aktual bagi masyarakat 

kebanyakan juga memiliki akun Twitter untuk semakin mendekatkan jangkaunya 

pada masyarakat. Popularitas akun portal berita di Twitter tentu masing-masing 

berbeda terlebih bila dilakukan pendekatan area dan topik yang dibahas.  

Memanfaatkan API yang disediakan Twitter kemudian diolah 

menggunakan algoritma K-Means maka pola popularitas bisa diketahui. 

Popularitas bisa diketahui berdasarkan jumlah like, komentar dan retweet. 

Informasi ini sangat bermanfaat bagi pihak tertentu untuk melakukan 

perbandingan popularitas ataupun sebagai informasi bagi pelaku bisnis dalam 

memasang iklan. 

Kata Kunci: API Twitter, K-Means, Popularitas, Portal Berita 
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ABSTRACT 

Twitter has become a popular social media in Indonesia. Number of users 

who active on twitter makes a rich data source that can be used to dig hidden 

information by using Data Mining technology.  

News portals as one source of actual information for most people also 

have a twitter account to get closer to the community. The popularity of news 

portal accounts on Twitter is certainly different each other especially when using 

approach based on the region and the topics covered.  

Utilizing the API provided by Twitter then processed using the K-Means 

algorithm so the pattern of polularity can be known. Popularity can be known by 

the number of likes, comments and retweet. This information is very useful for 

certain parties to make a comparison of popularity or as information for the 

business in advertising. 

Keyword: Twitter API, K-Means, Popularity, News Portal 
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