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Peneliti memiliki hipotesis overclocking CPU AS-6600K hingga 4500Mhz
dapat memangkas waktu rendering video hingga 15%. Hipotesis didapat dari
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yang merupakan acuan dari skripsi ini. Hipotesis ini perlu di uji supaya menjadi
hal pasti, maka dari itu perlu dilakukan penelitian.

Dari masalah diatas maka penulis mengangkat sebuah judul skripsi yaitu
“Analisis Performa Overclocking CPU AMD AS-6600K dengan Coofer
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4.5.1, yang akan me . rbekerja pada keadan full foad.
1 Proses Overclock dilakukan dengan melakukan setting pada BIOS.
4, Subumaksimal prosessor AMD A8-6600k dibatasi dibawah 70°C.
i Operating System yang digunakan adalah Windows 7 Profesional
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. Pemantauan jemperanwre dan analisis. hardware menggunakan
safiware Core Tenp.

7 Saftware Cinebench digunakan untuk melakukan benchmark.
B Untuk mengetahui spesifikasi CPU menggumakan software CPU-Z
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1.5.1

1.5.1.1 Metode Wawancara
Wawancara pads Dani Kumiawan seorang troubleshooter komputer
mengenai overclocking CPU mendapatkan informasi dasar-dasar yang
periu diketahui sehelum melakukan overclock serta cara melakukan
overclock dengan benar.



1.5.1.2 Metode Studi Pustaka

Membaca jumal ilmizh di internet menggunokan  wehsite

overclock.
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang proses dan hasil analisis yang

diimplementasikan ke perangkat CPL.
BAB V PENUTUP



DAFTAR PUSTAKA
Berisi tentang daftar pustaka dari literstur-literatur yang
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