BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Di era dimana teknologi sudah berkembang pesat seperti sekarang ini,

media smartphone sudah bukan lagi sebuah barang hal vang mewah, tetapi

iki oleh semua orang. Hal ini

tentunya akan memberikan

banyak keuntungan-keuntungan terutama dengan lebih cepatnya informasi dapat

berpindah, menghemat lebih banyak waktu dan berpotensi mengurangi tenaga
kerja vang dibutuhkan.

Pada usaha Catering Bu Sofan yang sudah berdiri sejak tahun 1992 dan

berlokasi di JI. Lempongsari Raya No.138, Wonorejo. Sartharjo. Ngaglik.



Yogyakarta, Daerah Istimewa Yogyakarta, proses pemesanan katering akan jauh
lebih efisien jika menggunakan media smariphone. Hal ini sangat akan terasa
dengan melihat banyaknya pesanan yang diterima oleh Catering Bu Sofan setiap
minggunya. Salah satu pemilik bissanya akan melayani proses pemesanan baik
dari proses pemilihan menu makan sampai proses detail pengiriman. Proses ini
memerlukan pelanggan untuk datang ke
melakukan pecatatas berhadap nan secara manual dengan cara menulis

ikasi usaha tersebut dan pemilik untuk
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L3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang akan digunakan dalam pembuoatan aplikasi ini
adalah :



1. Hasil perancangan aplikasi hanya diimplementasikan pada smariphone yang
mendukung sistem operasi Android minimal versi 5.1.1.

2. Aplikasi ini hanya berjalan pada smartphone yang memiliki koneksi internet.

3. Aplikasi ini dibuat menggunakan Android Studio sebagai IDE (Integrated
Development Environment) dengan menggunakan bahasa pemrograman
Java, MongoDB dengan database NoSQL

4. Aplikasi ini tidak

shulusan S1 Informatika di



1.5 Manfast Penelltian

Manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini adalah :

I. Bagi Penulis :
2. Memperdalam pengetahusn dan mengasah kemampuan dalam
dunia Amdroid Development.

a. Dapat membuat proses pemesanan menjadi lebih efisien.
b. Dapat meningkatkan produktifitas.



1.6 Metode Penelitian

Dalam pelaksanaan penelitian ini, dibutuhkan sebuah rangka metode
peneliian yang akan digunakan oleh penulis. Metode - metode yang akan
digunakan oleh penulis dalam menyelesaikan permasalahan vang akan disusun
pada skripsi yang akan ditufis adalah sebagai berikut :

I. Pengumpulan Data

Merupakan gambaran pedoman yang dapat digunakan dalam proses
perencanaan aplikasi. Untuk melakukan hal tersebut, penulis
memanfaatkan UML (Unifed Modeling Language) dalam desain

aplikasi mobile dengan konsep OOP. Pada perancangan database
NoSQL vang mengpunakan MongoDB, penulis menggunakan dus



metode untuk menerangkan hubungan antar datn yang disimpan
dalam database mengpunakan references atan embedded documents,
4. Implementasi
Hasil yang diperoleh dari proses-proses yang dilalui sebelumnya akan
diterjemahkan dalam proses pengembangan piranti lunak berbasis

sislem operasi mobile sehing gt menghasilkan aplikasi Android.

5. Pengujias
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BAB I LANDASAN TEORI

Pada bab landasan teori ini, penjelasan lebih diarahkan mengenai

landasan teori yang okan menjadi dasar penelitian yang diantaranya
adalah tinjauan pustaka, konsep dan teori serta piranti lunak yang
dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi pada penelitian ini.

BAB I11 ANALISIS DAN PERA
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