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MOTTO 

 

”You don’t have to be great to get started, but you have to get started to be great” 

 -Les Brown- 

 

 

”We are what we repeatedly do. Excellence, then, is not an act, but a habit.” 

-Aristotle- 

 

 

” Don't judge each day by the harvest you reap but by the seeds that you plant.” 

-Robert Louis Stevenson- 

 

 

” Do not let what you cannot do interfere with what you can do.” 

-John Wooden- 
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 INTISARI 

 

Catering Bu Sofan merupakan sebuah badan usaha dalam bidang tata boga 

yang belum menggunakan sistem terkomputerisasi untuk menerima dan membuat 

pemesanan. Perkembangan teknologi dan informasi berkembang sangat pesat 

terutama di bidang aplikasi mobile berbasis Android. Android adalah sebuah 

sistem operasi yang menjadi platform terbuka bagi kalangan developer untuk 

membuat dan mendistribusikan aplikasinya. Mobilitas dari pengguna smartphone 

yang menggunakan aplikasi android akan tentu akan berdampak besar terhadap 

kebiasaan pelanggan. Pembuatan sebuah aplikasi untuk pemesanan bukan hanya 

akan mempermudah pelanggan untuk melakukan pemesanan, tetapi juga 

mempermudah pemilik katering untuk melakukan pendataan pemesanan. 

Perancangan Aplikasi Pemesanan Katering Berbasis Android pada 

Catering Bu Sofan dibuat menggunakan IDE Android Studio dan MongoDB. 

Pada pembuatan aplikasi ini, beberapa elemen dibuat menggunakan software 

Adobe Photoshop. 

 

Kata Kunci:  Android, Database, MongoDB, NodeJS, Catering 
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ABSTRACT 

 

Catering Bu Sofan is a business entity in the field of culinary that has not 

used a computerized system to receive and make orders. The development of 

technology and information is growing very rapidly especially in the field of 

Android-based mobile applications. Android is an operating system that becomes 

an open platform for developers to create and distribute their applications. The 

mobility of smartphone users using android apps will certainly have a major 

impact on customer habits. The purpose of making this ordering app is that it will 

not only make it easier for customers to place orders, but also it make easier for 

catering owner to manage orders. 

The Design of the Android Based Catering Ordering Application on 

Catering Bu Sofan is made using Android Studio IDE and MongoDB. In making 

this application, some elements are created using software Adobe Photoshop. 

 

 

Keyword: Android, Database, MongoDB, NodeJS, Catering 
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