PERANCANGAN APLIKASI PEMESANAN KATERING BERBASIS
ANDROID PADA CATERING BU SOFAN

SKRIPSI

disusun oleh
Akhmad Faizin
16.21.1036

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERANCANGAN APLIKASI PEMESANAN KATERING BERBASIS
ANDROID PADA CATERING BU SOFAN

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Akhmad Faizin
16.21.1036

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

ING BERBASIS

ini—SJtcon; VI.Kom, Dr
NIK. 190302106




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI PEMESANAN KATERING BERBASIS

,,.Jx,i__  depan [
~ pada tanggal 16 Jul

Susunan Dewan Penguji

KOMPUTER




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lai memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidi inggi jang pengetahuan saya juga
tidak terdapat atau diterbitkan oleh

i dan disebutkan

dibuat



MOTTO

"You don’t have fo be great fo get started, but you have fo get started fo be great”

act, but a habit.”

-Aristotle-

h day by the harvest you reap but by the seeds nt.”

-Robert Louis Stevenson-

” Do not let what you cannot do inferfere



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah dan Segala Puji Syukur kepada Allah SWT karena berkat

Ridho, Rahmat dan Karunia-Nya, skripsi ini dapat diselesaikan tepat waktu.

Skripsi ini saya persembahkan kepada:

1.

Allah SWT yang telah memberikan saya kesempatan dan selalu mencurahkan
berkah kepada hamba-Nya.

Kedua orang tua saya yang paling saya cintal yang selalu memotivasi dan
mendoakan saya dan memberikan dukungan dalam berbagai hal.

Dosen pembimbing saya (lbu Kusrini) yang telah membantu saya dalam
bimbingan skripsi dan membantu saya menyelesaikan skripsi ini.

Para dewan penguji saya (Bapak Bambang Sudaryatno dan Ibu Eli Pujastuti)
yang telah menyediakan waktunya dan mendukung lancarnya sidang dan
memberikan masukan-masukan ilmu untuk perbaikan skripsi.

Catering Bu Sofan (Ibu Suryati) yang telah memberikan ijin penelitian.

Fredy Setiawan yang selalu bersedia membantu ketika saya menemui
kesulitan dalam pembuatan aplikasi ini.

Teman-teman kelas S1 Informatika Transfer 2016 yang tidak bisa saya

sebutkan satu per satu atas semua dukungannya.

Akhmad Faizin

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala karunia,

sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Perancangan

Aplikasi Pemesanan Berbasis Android Pada Catering Bu Sofan”

Skripsi ini merupakan salah satu bentuk persyaratan kelulusan jenjang

Program Strata satu (S1) jurusan Teknik Informatika pada Universitas AMIKOM

Yogyakarta. Dalam pembuatan skripsi ini, tentu saja penulis mendapat banyak

bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu penulis mengucapkan terimakasih

yang sebesar-besarnya kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku Rektor Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

Ibu Krisnawati, S.Si, MT, selaku Dekan Fakultas llmu Komputer Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

Bapak Sudarmawan, MT, selaku Ketua Program Studi S1-Informatika
Universitas AMIKOM Y ogyakarta.

Ibu Kusrini, Dr., M.Kom, selaku dosen pembimbing yang telah memberikan
bimbingan dalam menyelesaikan skripsi ini.

Bapak Bambang Sudaryatno, Drs, MM dan Ibu El Pujastuti, M.Kom selaku
tim penguji pendadaran yang telah mendukung lancarnya sidang.

Ibu Suryati yang telah memberikan ijin penelitian pada Catering Bu Sofan.

Semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian pembuatan skripsi ini.

Penyusunan skripsi ini masih banyak kekurangan, maka kritik dan saran

sangat diperlukan, dan semoga bermanfaat bagi pembaca dalam menambah

wawasan dan pengetahuan. Akhir kata penulis ucapkan terima kasih atas

kesediaan untuk membaca dan memahami skripsi ini.

Yogyakarta, 27 Juli 2018

Penulis

vii



DAFTAR ISI

SIIRIPST ...ttt sttt ne et nnenes i
PERSETUJUAN. ..ottt sttt sttt s ii
PENGESAHAN ... .ottt iii
PERNYATAAN . ..ottt et e e e e e st e e e st e e e e s nraaeessnrneeeeanes iv
[ I O PSSR %
PERSEMBAHAN . ...oi. o aifetitesiesasessessesessessassassssessasssbineeseeessessessssessenssssseses Vi
KATA PENGANTAR o ettt annesasnneashan e sseeesseeesnseeans vii
DAFETAR IST ... ittt e e nbe ittt ee e viii
DAFTAR TABEL ..ottt adenasne s snesnena s e sneseeneenenees Xiii
DAFTAR GAMBAR ... oo oottt eraane s na s sne s s e teneens Xiv
INTESARI ..ottt sneaebesnenaneanasnanaandine e s XiX
ABS ST RACT L.ttt s e s e e st e e et e e a e e Raeeanaeeannaeeannaaann XX
BAB | PENDAHULUAN ..ottt asaansanesnanaane s 1
1.1 Latar Belakang ...........ccoooiiiiiiiiiiiiiee e 1
1.2 RUMUSAN IMSAIAN ... dbt b 2
1.3 Batasan Masalah ... bt e et 2
1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian...........cooeieieiiiiiisinsieiienie s ar e 3
1.5 MaNfaat PENEITIAN .....coviiiiiiiiiieiceiceeee et 4
1.6 Metode PENEITIAN ....oouveuiiieiiiieiiesceeee e 5
1.7 Sistematika PENUIISAN ........ooviiiieiiiii s 6
BAB 11 LANDASAN TEORI ....cooiiiiiiiiiic ittt sienaan e 8
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ... ueereesreesseeneesseesseaseessaesssansssssessessssseessesseesseessessseseessessenses 8
2.2 APliKaSi MODIIE..........ooieciee s 9
2.3 Pengertian INformasi .........cccvoiiiiiiiece e 10
2.4 ANAIOI ..ot 11

2.4.1 Pengertian ANAroid .........cccooiiiiiiiieiescsese e 11

2.4.2 Sejaran ANAroid ........cccooeiiiiiiiieee e 11

2.4.3Versi ANArOid.........coveiviieiiiiiieieie et 12

2.4.4 FItur-fitur ANAroid ........ooveiieiiie e 13



2.4.5 ArSItEKTUr ANAIOId ...t 15

2.4.6 Komponen Aplikasi ANdroid..........cccceeveiieiieie i 18
2.5 ANALISIS SISTEIM ...ttt ettt nae s 20
2.5.1 ANAlISIS SWOT ..ot 20
2.5.2 Analisis Kelayakan ...........ccccccveiiiiiiecie e 21
2.6 UML (Unified Modeling Language)....cc....coovveiieiieeiiieiie e 22
2.6.1 Pengertian UML...........cooiu it 22
2.6.2 USE CaSe DIAGIAM .......c0t e ueireesuaeuesseesseasseasassssatbinseesseessesseesseesseneeseensenns 24
2.6.3 ACHVILY DIAGIAM cuiiitteitearieireeieaiaesaeeseeieireesssasnessasssashneeseesseessesseesseensenns 26
2.6.4 Class DIagraM ........coeeiueaiueiieeireeieieeiteeieesieesvrsneecvee s aanneanaeasbeeesseesseensens 27
2.6.5 SEQUENCE DIAGIAM ...voviiiiiiiiiiiiiieiieie sttt 28
2.7 Bahasa PEmMrOgramai............ccooveuirueruerearesubnaneasessesasessessassssessineesesseseesessennes 29
R ... o N ... 29
272 XIMIL ...t e a et b e e a e R e neneneaas 32
2.7.3 JAVASCIIPL. ...ttt e bbbt b e e 33
2. TANOUEYS 1. sttt ste st et eseesdanseseesee s SpaRRRRRRRE o 33
2.7.5 Node.js Package Manager (NPM).........c.ccouevrecfiiinne e dreesneene 34
2.8 DALADASE ........coeeueeieieite et e a e a e aR bbb R aRaan e 35
2.8.1 NOSQL ....oriieiiei ettt daae s nesbesnenaane e s hrnaRaane e ne e 37
2.8.2 IMONGODB........ciiiiiiiiiiiiiiiesee e e aresne e e abeane e beane s seeenne e 38
2.8.3 ISON ...ttt sttt etttk b et n e Rt eR ettt re et ne e 40
23y N 0000 e 42
2.8 D AP et Rttt ettt 44
2.9 Perangkat Lunak Yang DIgunakan ............ccocooieiiiiiniiecninceccceeeee, 45
2.9.1 ANAroid STUAIO ......ceivieieeieciesic e 45
2.9.2 Android SDK (Software Development Kit).........cccooveveiievieieiicieen, 45
2.9.3 JDK (Java Development Kit) ........cccceeviiiiiiiieiie e 46
P B I3 (B = [ (o SRR 46
2.9.5 WED SEIVICE ....cvveiie ettt nne e e 46
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ..o 49
3.1 TINJAUAN UMUIM Lottt e e sreeaneas 49



3.1.1 Deskripsi Singkat Catering Bu SOfan .........cccccocvevvviieveiiesiese e 49

3. L2 VISH AAN MISH .ttt 49
3.2 ANALISIS SISTEIM ...ttt nae s 50
3.2.1 ANALISIS SWOT ...coeieiiiiecieee et nre e 50
3211 SIENQLN ... e 50
3.2.1.2 WEBAKNESS ...ttt ettt bbbt 50
3.2.1.3 OPPOITUNILY ... sifonnasnene s sme s Bttt ss et sbe e 50
T I =T | TPV URPRPPPO 51
3.3 Analisis Kebutuhan SISTEIM .......cuuueiiieriiiiiiiiiiiiaissesiesbie e 51
3.3.1 Analisis Kebutuhan FUNgSIonal ..................coovnioioiainnene e 51
3.3.2 Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ... 53
TR B B T 0 =T [0 - | 53
3.3.2.2 KEAMANAN. ...ttt aanaeabeeabeanneabneabe e s as B e 54

TR I B |1 - T o PP SN 54
3.3.3 Analisis Kelayakan SISTEM..........ccoiiiiiiiiiiiiieieieic e sne e snenes 54
3.3.3.1 Kelayakan TeKnologi ........ccciverieriiiiiiiiiieieieiee et 54
3.3.3.2 Kelayakan HUKUM...........cooiiiiiieiece e i s anaen e 55
3.3.3.3 Kelayakan Operasional .............ccoiviiieiiousuaneessessessasestanasnaaseesenns 55
3.4 Perancangan SISTEM .......coiueiiuieiieeieesresieesiee et e abaeanaesnnaasnaeseesabanannaesseesneas 55
3.4.1 PeranCangan UML ........ccoooiiiieenienineeniee desniesnesnssseesns e sbassnesseeseeennenes 56
3.4.1.1 Use Case DIagram.......cccuereeieirereaiiiiesaeiesseesseasiesseeseeeneesseesseeneeans 56
3.4.1.2 ACHIVILY DIAQIAM.....ecieiieiiiiiiee ettt ere e 57
3.4.1.3 Class DIAGTAM ......ccveiueeiveeieiie e eraesnaessaanaesnasereesresseesreesaeeseesreenee e 72
3.4.1.4 SEqQUENCE DIAGIAM ...veuiiiiiiiiuieieiiesteate sttt sseanseeesee e e e e e eieaseenens 72
3.4.2 Perancangan Database MongoDB.............ccccociiiiiiiiiiene e 81
3.5 Perancangan Antarmuka (INterface) .........ccoocvevvvieeie i 86
3.5.1 RaNcangan SPIash ........couiiiieiieccie e 87
3.5.2 Rancangan HOME .........ooiiiiiiieiic e 87
3.5.3 RANCANGAN LOGIN ..eoviiiiiiiiiiesieee s 87
3.5.4 Rancangan Daftar............cccoceiieiiiii i 88
3.5.5 Rancangan Utama ..........ccocuieiiiiieiiie i 88



3.5.6 Rancangan Navigation DIaWeT ..........cccccveieieereeriesieese e sie e e 89

3.5.7 Rancangan Edit Profile .........cccoovoiiiiiii e 89
3.5.8 Rancangan Edit PassWord...........ccoccoveeienienieiceie e 90
3.5.9 Rancangan Full FOto Profile ... 90
3.5.10 Rancangan Upload Foto Profile..........ccccceveiiiiiiiccee e, 91
3.5.11 Rancangan PaKet MENU...........ccoccmiieiie i 91
3.5.12 Rancangan Menu Untuk CUSEOMET ......civu.evveiveeieiieiesie e 92
3.5.13 Rancangan Menu UNtuK OWNET .........coeeueiieeiinncereeneeaieseesieeeesseeneenns 92
3.5.14 RANCANGAN TTEIM it ttiiiiiie it it estie et iaeesasnee s i e e e e sbeeesnbeeennaeas 93
3.5.15 Rancangan Input Info PENgIriMan ..............cvevreoeeiarieniesesiineseseeeenens 93
3.5.16 Rancangan Keranjang ...............cceoueueruetaresmesmesseasbineeneseneseeseesnesseesnns 94
3.5.17 RANCaNQan PESANAN.............ccveueiueriereedareseasesseseanessesseneaseatineeeeseseeeesenees 95
3.5.18 Rancangan Detail PESANAN .............cccueiueiieiiueiraassessaesseansessaesssssbinseeneenns 95
3.5.19 Rancangan Bukti Pembayaran ............ccccceeiieiiiii s iieesieesieesneesnee e ennasin 96
3.5.20 Rancangan Upload Bukti Pembayaran...............ccoceveiiiiiessnesieesseennens. 96
3.5.21 Rancangan Full Foto Bukti Pembayaran............ccccceoeienenensivesesenseen 97
3.5.22 Rancangan Ubah Approval Pesanan ...............iscueceeieeeeieesvsivnesseeseenns 97
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..o 98
4.1 Pembuatan Database dan ColleCtion...........o.coooiiiniiniiiieiien e 98
4.1.1 Pembuatan DatabaSse ........c.cocuieerveeruereerieasiasneessesnsssessseeseesbansnasseeseeeeenes 98
4.1.2 Pembuatan COHECTION .......coiiiiiiiiiii et 99
4.1.3 Pengisian Document pada Collection .........ccccvevevieeiieeic i, 99
4.2 Tampilan Android StUAIO..........ccooiiiieie et 102
4.3 Aset Gambar Untuk APIKESE .......coveieiiieiiiiiisisieeeeeeee e 102
4.4 Koneksi Aplikasi dan Database ...........ccoevviniiiiiiiic e, 103
4.4.1 Pembuatan Penghubung ke Database ...........ccccccevvevevveieeiie e 103
4.4.2 Pengaksesan Data Database ..........ccccvvevieiieiiiieiie e 103
4.5 Pembuatan Antarmuka (INterface) .........ccovvveriiieniiieeeeeeseeeee 104
4.5.1 Antarmuka SPIash .........cccooiiiiiiiii 104
4.5.2 ANtarmuka HOME ....c..oviiiiiiiiciee e 105
4.5.3 ANtarmuka LOQIN .....ccooiiiieiieiie e 105



4.5.4 ANTarmMUKA DAftar. ......coooeeeeeeee et e e e e e e 106

4.5.5 ANtarmuka UTAMA .........cocoiiiiiiiiiieiene e 107
4.5.6 Antarmuka Navigation DIaWer ..........ccccceieiienieiinie e 108
4.5.7 Antarmuka Edit Profile ...........ccooevviieiieceeececeee e 109
4.5.8 Antarmuka Edit PaSSWOrd...........ccooerieriniiineninisieie e 110
4.5.9 Antarmuka Full FOto Profile ..o 111
4.5.10 Antarmuka Upload Foto Profile..........cceooiiiiiiiie, 112
4.5.11 Antarmuka Paket MENU.........cuiiiiuiiieieie it 113
4.5.12 ANtarmMUKA IMIENU «.vveuveieiieiieitisiiaie e eabasna et et sneenens 114
4.5.13 ANEArMUKA TEBIM ...coviiiiiiiiii e sr e sn e e B e 116
4.5.14 Antarmuka Input Info Pengiriman ..........couimieiiin i, 117
4.5.15 Antarmuka KEIanJang .........c.ccueivereeiemsuesueesussseessessssasesssinneeseeseensens 118
4.5.16 ANTarmuka PESANAN...........coiiuiiiiiiiieiiieiieie s seasssssesesnesnesnesneaneasbine s 119
4.5.17 Antarmuka Detail PESANAN ..........cociiiiiiiiiiiieiie e 120
4.5.18 Antarmuka Bukti Pembayaran .............cccoceriieniiiciie s cesie e e snes 121
4.5.19 Antarmuka Upload Bukti Pembayaran ............cccceoereieneneisiveseeneas. 122
4.5.20 Antarmuka Full Foto Bukti Pembayaran ... veieiieeciesseennnnn 123
4.5.21 Antarmuka Ubah Approval Pesanan.............ccuveeieeiieaieecviesesssneenn. 124
4.6 PENQUJIAN SISTEM ..ot e s anneabee b annaanne e eee s 125
4.6.1 Kesalahan BaNaSa ..........oiiueiierveieeiiiiieiiiesiesaessessnessnssnees e sbansnanseesseeses 125
4.6.2 Kesalahan Waktu ProSES ..........cccoiiiiiiiiiiiiisiseseee e 126
4.6.3 Kesalahan LOgiKa.........c.covveveeiiiiiiiiic e 126
4.6.4 KOMPI ST PrOgram ........coviiiiieiecie e sraesne e snaesna et sae e sre e 127
4.7 TESTING SISTEM ...ttt ittt ettt e s bbbt bt abeabn et e e e bbb bt eee e 128
4.8 PemMEliNAraan ...........cocviiiiiee e 131
BAB V PENUTUP ... .o 132
5.1 KESIMPUIAN ..ot 132
5.2 SAFAN. ...ttt bbb e 132
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 134

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 TiNjauan PUSTAKA ...........coeieieiiiesieieieie e 8
Tabel 2.2 VErsi ANAroid........coveiiiiiiieiisesieee e 12
Tabel 2.3 Notasi Use Case DIagram .........cccceivvereeresieeieenesieesee e sseesneseanens 24
Tabel 2.4 Notasi ACtivity DIiagram ...t e 26

Tabel 2.5 Notasi Cla: 0] L0 OSSP 27

il Testing Aplikasi Pada Smartphone L 129

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Arsitektur ANAroid ..........ccooceeeiiiiiie e 15
Gambar 2.2 Document MONgODB ...........ccoiiiiiiieiee s 39
Gambar 2.3 Collection MongoDB ..........cccccocveiiiiiiiee e 39
Gambar 2.4 References MongoDB ... 40
Gambar 2.5 Embeded Data MongoDB .........ccccoiiiitine i 40
Gambar 3.1 Use Case Diagram Owner dan CUStOmer......cc.....cocovvveresverenene. 56
Gambar 3.2 Activity Diagram LOGIN .....cceveiveeiiiiieiieeiieiesaesne s e seeseesine s 57
Gambar 3.3 Activity Diagram Daftar................cccooooieiiiiinneoesisniesie e e 58
Gambar 3.4 Activity Diagram Ubah Profile ..., 59
Gambar 3.5 Activity Diagram Ubah Password.........cccoeeeieesesneesesinceeesenennns 60
Gambar 3.6 Activity Diagram Ubah Foto Profile..........ccciiiiiiiiiieiee i 61
Gambar 3.7 Activity Diagram Melihat Paket Menu ..............coereneieiesnesnennes 62
Gambar 3.8 Activity Diagram Submit Order............ccoovvviiiieieiesiiiese s 63
Gambar 3.9 Activity Diagram Melihat List Pesanan...........ccccccoeevvervesiesnenns. 64
Gambar 3.10 Activity Diagram Membatalkan Pesanan.......cuueevcceeveiivesnenee. 65
Gambar 3.11 Activity Diagram Melihat Detail Pesanan .........cccccevoccieeveennsen.. 66
Gambar 3.12 Activity Diagram Mengubah Status Pesanan..............cccoeenvee... 67
Gambar 3.13 Activity Diagram Melihat List Bukti Pembayaran ..................... 68
Gambar 3.14 Activity Diagram Menambah Bukti Pembayaran ....................... 69
Gambar 3.15 Activity Diagram Menghapus Bukti Pembayaran ..................... 70
Gambar 3.16 Activity Diagram Mengubah Status Bukti Pembayaran ............. 71
Gambar 3.17 Class DIaQraM ......ciuueueiueirearuesaessaansessaesseaseesseessesseeseessesseesseesees 72
Gambar 3.18 Sequence Diagram LOGiN .........cccoveveieeieiiieciese e 73
Gambar 3.19 Sequence Diagram Daftar ............ccccccovveviiieiievi e 73
Gambar 3.20 Sequence Diagram Ubah Profile..........c.cccocoviiiiiiicic 74
Gambar 3.21 Sequence Diagram Ubah Password............c.ccoceviiiiincnncnnnn, 74
Gambar 3.22 Sequence Diagram Ubah Foto Profile............cccccvevviiiieiecnnnn. 75
Gambar 3.23 Sequence Diagram Melihat Paket Menu...........cccccccvvveveciecinenen. 75
Gambar 3.24 Sequence Diagram Submit Order.........cccocovvviievieiie i 76

XIv



Gambar 3.25 Sequence Diagram Melihat List Pesanan...........cc.cccocevvviveninenen. 76

Gambar 3.26 Sequence Diagram Membatalkan Pesanan ...............ccccceeeveeurenee. 77
Gambar 3.27 Sequence Diagram Melihat Detail Pesanan ...........cccccccccevennane 78
Gambar 3.28 Sequence Diagram Mengubah Status Pesanan..............ccccceeuvene.. 78
Gambar 3.29 Sequence Diagram Melihat List Bukti Pembayaran ................... 79
Gambar 3.30 Sequence Diagram Menambah Bukti Pembayaran..................... 80
Gambar 3.31 Sequence Diagram Menghapus Bukti Pembayaran .................... 80
Gambar 3.32 Sequence Diagram Mengubah Status Bukti Pembayaran........... 81
Gambar 3.33 Struktur Document Collection USer .........ocouiieenenenencniene. 82
Gambar 3.34 Struktur Document Collection Menu .....c.......ccveresiiuesenenienne 83
Gambar 3.35 Struktur Document Pertama Collection Item ... 83
Gambar 3.36 Struktur Document Kedua Collection Item............cciievevenennne. 84
Gambar 3.37 Struktur Document Pertama Collection Pesanan ...............ce....... 85
Gambar 3.38 Struktur Document Kedua Collection Pesanan.........c.cceceieerenes 85
Gambar 3.39 Struktur Document Collection Bukti Bayar Pesanan.................. 86
Gambar 3.40 Rancangan Splash ... 87
Gambar 3.41 Rancangan Home Customer dan OWNer ..o ccveveiveevesivesueens.. 87
Gambar 3.42 RanCangan LOGIN. .......oiuiiiiaieiienieriesieibaaneassassassasssseeseesnessassesses 88
Gambar 3.43 Rancangan Daftar.............ccooeiiiiiiie e sne e et anne s 88
Gambar 3.44 RanCangan ULaMA ......ccoeeveeeeeereeneesdareasessessessesnssseessbanessesseseesnes 89
Gambar 3.45 Navigation Drawer Owner dan CUStOMEr........cc...cccoeveviveeererenne. 89
Gambar 3.46 Rancangan Edit Profile.................ccociveiiiiiie e, 90
Gambar 3.47 Rancangan Edit Password ..........cccceieeieiieii e 90
Gambar 3.48 Rancangan Full Foto Profile ... 91
Gambar 3.49 Rancangan Upload Foto Profile...........cccooiiiiiiiiii, 91
Gambar 3.50 Rancangan Paket MEeNU...........cccocveieieerie s 92
Gambar 3.51 Rancangan Menu Untuk CUStOmMer .........ccccoovevieiiieciieciie e 92
Gambar 3.52 Rancangan Menu Untuk OWNEr ... 93
Gambar 3.53 RanCangan Item ..........ccooviiiiriiieieie s 93
Gambar 3.54 Rancangan Input Info Pengiriman...........cc.cccoovevviieiiesesiecnene. 94
Gambar 3.55 Rancangan Keranjang ........ccccccevvveveeiiieeieesine e e esiee e s 94



Gambar 3.56 Rancangan Pesanan Untuk Customer dan Owner....................... 95

Gambar 3.57 Rancangan Detail Pesanan ............ccccoovevvvveiiieve e 95
Gambar 3.58 Rancangan Bukti Pembayaran Customer dan Owner ................. 96
Gambar 3.59 Rancangan Upload Bukti Pembayaran...........c.ccccoocvvivevviiennenne. 96
Gambar 3.60 Rancangan Full Foto Bukti Pembayaran............c..cccocevviveninnen. 97
Gambar 3.61 Rancangan Ubah Approval Pesanan ............ccccocvevieeiieiiecninennn, 97
Gambar 4.1 Tampilan RODO 3T ...t e 98
Gambar 4.2 Membuat Database i ...uieiiiieieieie e 98
Gambar 4.3 Membuat COHBCTION .......c.viiiiaieriiiiiie i itsre e st e 99
Gambar 4.4 Memasukkan DOCUMENT.............cccocueiuiiummnreenesiaaneessessaiieseeseeneens 100
Gambar 4.5 CollECTION USEI......cuuivveviiiiiieesieeiie e ibesrnesreesne s bi e seesreeseeeseeeneens 100
Gambar 4.6 ColleCtioN MENU ..........ccocuiiiiiie ittt 100
Gambar 4.7 ColleCtion ITEM ......coiiiiiiiiiiee e abe e sne b sneane ki 101
Gambar 4.8 Collection PEMESANAN ...........cccveveiiieiieieieeiee s vressaessaanessaesseanneas 101
Gambar 4.9 Collection buktibayarpesanan ............ccccevvvererieesieesiiarsesseessesneeas 101
Gambar 4.10 Tampilan Android STUAIO.........c.eciverieeeiieerieee e 102
Gambar 4.11 Drawable Aset Gambar ..........ccoooieieves it e danesnes 102
Gambar 4.12 Web Server Aset Gambar............occoovieiiviesiesneesiesesee s sresnaanens 103
Gambar 4.13 Class Java HttpHaNdIer ..............cocvooicieiieeieeie e s sieene 103
Gambar 4.14 Script Mendapatkan Data JSON Collection..............ccccenne...... 103
Gambar 4.15 Antarmuka Splash Customer dan OWNEr .............c.cooocvivveeeennnne 104
Gambar 4.16 Script Antarmuka Splash...............ccoiviieiiiie 104
Gambar 4.17 Antarmuka Home Customer dan OWNEr ...........ccovvvvrereirnnns 105
Gambar 4.18 Script Antarmuka HOME...........c.cooiiiiiiiiiinceecccce 105
Gambar 4.19 Antarmuka Login Customer dan OWNer ............ccooevevevivennannnns 106
Gambar 4.20 Script Antarmuka LOgiN.........cccevieviiiiiiece e 106
Gambar 4.21 Antarmuka Daftar............coceveiininiiie e 107
Gambar 4.22 Script Antarmuka Daftar ... 107
Gambar 4.23 Antarmuka Utama Customer dan OWNer ..........ccccoceveverencniens 108
Gambar 4.24 Script Antarmuka Utama............cccevviieiieeieiie e 108
Gambar 4.25 Antarmuka Navigation Drawer Customer dan Owner.............. 109

XVi



Gambar 4.26 Script Antarmuka Navigation Drawer............cccccceveveveiiverennns 109

Gambar 4.27 Antarmuka Edit Profile Customer dan Owner .............ccocevveene 110
Gambar 4.28 Script Antarmuka Edit Profile...........ccccooeiiiiiiniiiieies 110
Gambar 4.29 Antarmuka Edit Password Customer dan Owner.............c.c...... 111
Gambar 4.30 Script Antarmuka Edit Password ............cccccvevevieerviiciiieieenns 111
Gambar 4.31 Antarmuka Full Foto Profile Customer dan Owner .................. 112
Gambar 4.32 Script Antarmuka Full Foto Profile.................ccccoeiinnninne 112
Gambar 4.33 Antarmuka Upload Foto Profile Customer dan Owner............. 113
Gambar 4.34 Script Antarmuka Upload Foto Profile . ... iviciiees 113
Gambar 4.35 Antarmuka Paket Menu Customer dan OWner .........cciueeveevveene 114
Gambar 4.36 Script Antarmuka Paket Menu ..o 114
Gambar 4.37 Antarmuka Menu CUSTOMET ........éceieieiisreaeseensesseibnnecseeseeneens 115
Gambar 4.38 Antarmuka Menu OWNET ..........ccovueiueiiiaearessassessessessessessesbine s 115
Gambar 4.39 Script Antarmuka IMENU ..........cc.coiveiuiiiieiieie e seesraenesraesseanneas 115
Gambar 4.40 Antarmuka Item Customer dan OWNEr .............ccoeriuieeseessennuens 116
Gambar 4.41 Script Antarmuka [TeM ........ccceeieiiieiiee e reenneas 116
Gambar 4.42 Antarmuka Input Info Pengiriman ... e coeeie e civesnnens 117
Gambar 4.43 Script Antarmuka Input Info Pengiriman.......ccccccvevevciieiieenen.. 117
Gambar 4.44 Antarmuka KEeranjang ..........cccccveieerueeieeseesseassessassneeeessassseseens 118
Gambar 4.45 Script Antarmuka Keranjang.............ueeeeeasesieeses e banessesnennens 118
Gambar 4.46 Antarmuka Pesanan Customer dan OWNEr........c.......ccovreneniene 119
Gambar 4.47 Script Antarmuka Pesanan ............ccceveiieerieaieiieveeie e 119
Gambar 4.48 Antarmuka Detail Pesanan CUStOMEr ......ccevvevveeereiieicieiianne 120
Gambar 4.49 Antarmuka Detail Pesanan OWNEX ..........cccovveveieeneeieieenenns 120
Gambar 4.50 Script Antarmuka Detail Pesanan ...........cccocovevivevveieiienennnns 121
Gambar 4.51 Antarmuka Bukti Pembayaran Customer dan Owner ............... 121
Gambar 4.52 Script Antarmuka Bukti Pembayaran............c.ccccovveiiieiininnns 122
Gambar 4.53 Antarmuka Upload Bukti Pembayaran .............ccooiiinininne 122
Gambar 4.54 Script Antarmuka Upload Bukti Pembayaran.............cccceveene 123
Gambar 4.55 Antarmuka Full Foto Bukti Pembayaran .............cccccccevveieennens 123
Gambar 4.56 Script Antarmuka Full Foto Bukti Pembayaran........................ 124

XVii



Gambar 4.57 Antarmuka Ubah Approval Pesanan............cccoveviveieiivenennnnns 124

Gambar 4.58 Script Antarmuka Ubah Approval Pesanan ............ccccocevvnienne. 125
Gambar 4.59 Kesalahan Bahasa...........c.cceveieieniieiise e 126
Gambar 4.60 Kesalahan Waktu ProSes ..........cccoceveiinininnieieienesese e 126
Gambar 4.61 Kesalahan LOgiKa............ccoveieeiieiiieiiiic e 126
Gambar 4.62 New Key Store FOIM .........cocrciiineinincnise e 127

Gambar 4.63 Sukses

Xviii



INTISARI

Catering Bu Sofan merupakan sebuah badan usaha dalam bidang tata boga
yang belum menggunakan sistem terkomputerisasi untuk menerima dan membuat
pemesanan. Perkembangan teknologi dan informasi berkembang sangat pesat
terutama di bidang aplikasi mobile berbasis Android. Android adalah sebuah
sistem operasi yang menjadi platform terbuka bagi kalangan developer untuk
membuat dan mendistribusikan aplikasinya. Mobilitas dari pengguna smartphone
yang menggunakan aplikasi android akan tentu akan berdampak besar terhadap
kebiasaan pelanggan. Pembuatan sebuah aplikasi untuk pemesanan bukan hanya
akan mempermudah pelanggan untuk melakukan pemesanan, tetapi juga
mempermudah pemilik katering untuk melakukan pendataan pemesanan.

Perancangan Aplikasi Pemesanan Katering Berbasis Android pada
Catering Bu Sofan dibuat menggunakan IDE Android Studio dan MongoDB.
Pada pembuatan aplikasi ini, beberapa elemen dibuat menggunakan software
Adobe Photoshop.

Kata Kunci: Android, Database, MongoDB, NodeJS, Catering
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ABSTRACT

Catering Bu Sofan is a business entity in the field of culinary that has not
used a computerized system to receive and make orders. The development of
technology and information is growing very rapidly especially in the field of
Android-based mobile applications. Android is an operating system that becomes
an open platform for developers to create and distribute their applications. The
mobility of smartphone users using android apps will certainly have a major
impact on customer habits. The purpose of making this ordering app is that it will
not only make it easier for customers to place orders, but also it make easier for
catering owner to manage orders.

The Design of the Android Based Catering Ordering Application on
Catering Bu Sofan is made using Android Studio IDE and MongoDB. In making

this application, some elements are created using software Adobe Photoshop.

Keyword: Android, Database, MongoDB, NodeJS, Catering
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