BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game Mobile merupakan gamie
Saat ini kewfiggulan mobie game yaitu portabilitas. yaitimobile game dapat
a pesafinya perkembangan

ng didesain untuk dimainkan oleh

Cs. mapun portable media player.

games. Mobile Game saat ini did
2 khususnya Android.
engisi wakin lwng atau penghilong msa jenuh dari kegiatan
W W ————— /1T -

Game Muat Kentang, merupakan Game 2D berbasis mobile yang
berjalan di platform android. Bentuk permainanya yaitu race side scroling, tujuan
permainan ini adalah menyelesaikan misi yang berbeda di setiap level. Game ini
dibuat meggunakan Unity Engine dengan bahasa C# dalam pembuatan behavior
tambahan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang vang telah dijabarkan, penyusun mencoba
merumuskan masalah sebagail berikut © Bagaimana carn membuat game “Muat
Kentang™ berbasis Android menggunakan Unity Engine 7

3. Schbagai syarat kelulusan program study Siratn | jurusan informatikn

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar
Sarjana Komputer (5. Kom).

1.5 Manfaat Fenelitian

Mafaat penclitian yang dapat diambil antara lain :



. Sebagsi bukti keikutsertaan dalam  pengembangan  ilmu
pengetabiuan

3. User dapal mengenal Phisics tentang keseimbangan sustu benda.

3. Sebagai bahan referensi untuk penelitian selanjutnya

4. Schagai syt kelihuspfprogam study Strata 1 jurusan

YOGYAKARTA untuk

penulisan tugas ahir,

Metode pengambangan vang digunakan delam pembuatan game imi adalah
metode pengambangan GDLC (Game Development Life Cycle), Dalam
prosesnya terdapal Pitch, Pre-Production. Production, Testing, Beta, Release.



L.o.3 Metode Testing
Metode vang digunakan untuk menguji sebuah game apakah sudah sesuai
dengan rencana. Pada penelitian ini menggunakan metode Usability Testing.

1.7 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan laporan 8kripsi ini secara umum akan dijabarkan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang implementasi hasil tahapan penelitian, dari awal
hingga hasil testing dan implementasinyn, berupa penjelasan teoritik.



BABV PENUTUP

Pada bab ini, berisi kesimpulan dari keseluruhan proses pembuatan. dan saran
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