BAR 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Promosi adalah upaya untuk memberitahukan atau menawarkan produk atau
joss yang bertujuan menark calon konsumen untuk membeliAtau
produsen  atau  distributor

l;h,l'l '..|. O
anak usia 3 bulan - & tahun dipaud terpadujcitm sendir tidak hanya menerma

siswa-siswi didik baru fetapi juga menerima penitipan anak sehingga anak yang
usia nya kurang dari 3 tahun bisa bersekolah disana .dan disana mempunyai sistem
fitll day scool Selama ini Paud Terpadu Jogja Citra menggunakan media promosi
berupa poster ,pamflet dan baliho.sehingga masyarakat kesulitan mendapatkan



informasi apabila tidak langung ke sekolah karena kurang nya media promosi
yang digunakan untuk memperkenalkan sokolah ini ,Sehingga dari pihak Jojga
citra membutuhkan media promosi iklan yang menarik untuk sekolah berupa
video animasi 2D yang akan di tampilkan di berbagai media sosial dan youtube
untuk memperkenalkan kepada masyarakat dengan melalui media sosial Adanya

ani untuk membuat video promosi 2D

tin Video Promosi Paud Terpadu Jogia Citra Mengguna

teknik motion graphic 2D agar meningkatkan minat masyarakat untuk anaknya
sekolah di paud terpadu jogja citra ?



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan skripsi ini di tentukan suatu batasan masalsh yang

bertujuan untuk memudahkan pengerjaan dan menghindan adanya kegiatan di luar

sasaran yang tidak di inginkan ,Agar tidak menyimpang jauh dari permasalahan

vang ada ;maka perlu adanya batasan masalah yaitu:

|. Animasi berbentuk 2D

Tujuan penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut
I.-:'--ll_:l!-l _pnimasi 2 Dimensi dﬂ]gﬂﬂ e

©mmotion

Universitas AMIKOM Yogyakarta,
4. Sebagai salah satu syarat kelulusan menyelesaikan pendidikan di program
strata | informatika pada Universitas AMIKOM Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penclitlan
Manfaat yang diterapkan dari penelitian ini adalah:



. Bagi penulis diharapkan dapat melatih untuk membuat suatu karya yang
baik dalam bidang multimedia dan dapat menambah pengalaman
pengetahuan tentang pembuatan iklan animasi 2 Dimensi .

2. Bagi masyarakat umum ,masyarakat dapat mengetahui informasi yang
ada pada iklan tersebut .

Mermupakan metode vang digunakan untuk memperoleh data yang terkait
dengan ohjek penelitian melalui internet.
4. Metode kepustakaan



Merupakan metode yang digunakan untuk mengumpulkan bahan-bakan
skripsi yang di perlukan penulis dalam penelitian .
1.6.2 Metode Analisis
Analisis vang diterapkan dalam perancangan dan pembuatan video promosi
g ada di paud terbadu jogja

Jlimana hal-hal yang dilakukan dalam tahapan proses produksi di jadikan
satu dalam proses penggabungan dan rendering,



1.7  Sistematika Penullsan

Untuk mempermudah dalam pemahaman penulisan skripsi ini  maka
pembahasan ini di bagi dalam beberspa bab sesuai dengan dasar teon
permasalahan.
BAB1 : PENDAHULUAN

Pendahuluan berisi tentang uraiapengenai latarbelakang masalah

L Datas

1 1 | S DAN FERANCANGAN
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BAB V :PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakir yang berisikan kesimpulan yang di peroleh
dari pemecahan masalah dan di ajukan beberapa saran untuk bahan peninjauan
selanjutnya .

DAFTAR PUSTAKA
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