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MOTTO

Life is 10% what happens to you and 90% how you react to it.
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INTISARI

Di zaman modern ini pembentukan karakter tidak hanya di dapat pada
kegiatan belajar didalam kelas saja. Dengan adanya kegiatan ekstrakurikuler pada
masa sekolah sangatlah berpengaruh terhadap perkembangan siswa. Dengan
adanya kegiatan ekstrakurikuler dapat mengembangkan kepribadian, bakat, dan
kemampuan di luar bidang akademik.

Penelitian dengan konsep sistem pendukung Kkeputusan ini akan
mempermudah siswa dalam memilih kegiatan ektrakurikuler sesuai dengan minat
siswa masing-masing. Tidak ikut — ikutan teman dikarenakan bingung memiliih
sesuai kemampuan dan minat siswa tersebut.

Penerapan Algoritma C45 adalah algoritma yang cukup efektif untuk
membantu membentuk sebuah pohon keputusan, pohon keputusan tersebut akan
menghasilkan pengetahuan baru.

Kata Kunci: Ekstrakurikuler, Sistem Pendukung Seputusan, Algoritma C 45,
Pohon Keputusan
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ABSTRACT

In modern times not only can be used for learning activities in the classroom only.
With the extracurricular activities during school. With the extracurricular
activities can develop personality, talents, and abilities outside the academic field.

Research with the conception of the support of this result will facilitate students in
choosing extracurricular activities in acc e with the interests of each student.
according to the ability and

m to help form a

45, Decision
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