BAB1

PENDAHULUAN

dewasa ini, film animasi mampu meny
yang lebih kuat dari berbagai fenomena dan informash-informasi st
mng sangat berperan untuk meningkatkan kualitas proses da
tk menjangkau masyarakat [3]. Film juga memiliki banyak genre,
saluh satunya film animasi, yaitu film yang menggunakn karakter kartun
tan film animasi berkembang pesat dalam

nitat kehidupan («ice of /). Karakteristik paling jelas dari film adalah
teknologi, aspek ukan fungsi, bentuk,
dan ciri-ciri fisik lainnya [4].

Pemanfaatan film dalam kegiatan pembelajaran dapat
meningkatkan kualitas proses dan hasil belajar [5]. Animasi 3D sudah
menjadi kebutuhan penting di dunia. Salah satunya adalah dunia hiburan,

Beliau pun menvatakan bahwa salah saty industn terbesar di dunia hiburan



el

adalah industri film animasi [6], Berdasarkan penelitian-penelitian tersebut
dapat disimpulkan bahwa animasi dapat meningkatkan kualitas dalam
kegiatan pembelajaran, hiburan dan lain-lain. Dengan bantuan kemputer
dan grafika komputer. pembuatan film snimasi menjadi sangat mudah dan

film pendek animasi berbasis 3D. Film ini dibuat dengan tiga tahap
produksi. Pertama, dimulai dengan tahap pra produksi yang dimulai dengan
ide cerita, tema, sinopsis, karakter dan storvhoard. Kedua, dilanjutkan
dengan tahap produksi yaitu pembuatan karakter dimulai dengan modeling



karakter, rigeing karakter, hackgrownd, animating, texiuring dan coloring.
Ketiga, yaitu tahap akhir adalsh pasea produksi yang berisi compositing,
editing dan rendering. Film Out of The Box adalah film tentang seekor ulat
yang hidup di sebuah kotak don ia selalu merasa sman dan nyaman berada

di dalam kotak itu. Dia tidak inginKeluar kotak karena merasa takut tidak

bisa bertaham: kotakTe ‘pada akhimya Ii.':ﬂ]]ll]'ltﬂl’llhlllll!ﬂﬂ]ldi

hili bebas tanpa adanya
Sk Film i g !k menymmpai i ——
el takut untuk mengambil rosiko dan bisa Yeiar
merupakan cara berpikir di luar batasan masalah yang ada ataupur
enghE o b n perspektif yang baru. Dalam definisi
yang lebih luas. berpikir di huar kotak dideskripsikan sebagni suatu cara pikir
di luar kebiasaan dari cara berpikir v e bl

1.2 Ruomusan Masalah
Berdasarkan latar belakang maka dapat diambil seatu rumusan
masalaoh mengenai bagaimana membuat film pendek animasi berbasis 3D

dengan judul “Out of The Box" yang menarik sehingga dapat



penyajian makna secara tersirat.

I. Untuk peneliti, penelitian ini dapat menambah ilmu dan pengalaman
dalam pembuatan animasi 3D dan bermanfaat di masa mendatang
dalam perkembangan di bidang teknologi.



2. Untuk pembaca, bisa dijadikan bahan penelitian lanjutan atau referensi
pada pembuatan animasi 3D.

Lo Metode Penellitian

browsing atau internet yang be
iD.
L6  Metode Perancangan

Perancangan film untuk pembuatan film pendek animasi 3D
menggunakan langkah-langkah sebagai berikut:






BAB I FPENDAHULUAN
Bab ini membahas mengenai beberupa sub bab vang terdin dari:

latar belakang, rumusan masalah, batssan masalah, maksud dan tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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