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1.1 Latar Belakang Masalah
MAX Semacam Tempat Cukur atau disingkat MAX STC adalsh sebuah

mgmlqmﬁ,hnrphymnmhupeln}rmn fersebut selesai.

Proses pencatatan transaksi penjualan seperti ini akan meningkatkan resiko
kesalshan penginputan datn, karena seringkali kasir peru bertanya kembali ke
harber untuk memastikan layanan apa yang telah digunakan oleh pelanggan. Hal
semacam ini berpontensi memperlambat proses pembayaran pelanggan. Masalah



seperti ini bisa diatasi dengan menggunakan sebush sistem pencatatan transaksi
vang terintegrasi, salah satunya menggunakan sistem point of sales.

Paint of Sales atau disingkat POS adalah sebush sistem vang digunakan
untuk melakukon pencatatan transaksi penjualan, yang banyak digunakan pada

siap saji, dan berbagai macam bisnis

i karena web memiliki beberapa keunggulan yang tidak dimiliki oleh aplikasi
berbasis marive, yaitu bisa diakses dari manapun menggunakan perangkat yang
terkoneksi internet. tidok memeriukan instalasi aplikasi karena dapat digunakan

melalui frowser, proses pembaharuan aplikasi hanya perfu dilakukan di server



dan secara otomatis semua pengguna akan mendapatkan pembaharuan tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang yang telah disampoikan, maka permasalahan
vang dapat dirumuskan adalah “Bagaimana merancang sebush aplikasi Point of
Sales (POS) berbasis web menggunakan frgimcwork Ruby on Rails, sehingga

isl Loint of Sales (POS) yang dirancang akan digumakan olch

e L AT el BGLEL ALl lald.

pembuatan struk transakst!
3, Pemilik dapat melakukan manajemen data layanan, data penjualan, data
kartu antrian, dan data karyawan.

4. Bahasa pemograman yang digunakan adalah Ruby dengan menggunakan
Sframework Rufy on Rails.



5. Relational Database Munagement System (RDBMS) yang digunakan
adalah MySQL.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Metode yang dilakukan dengan membaca berbagai referensi atau literature
yang berhubungan dengan permasalshan yang diangkat pada penelitian ini.



1.5.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunokan pada penelitian ini adalah metode analisis
PIECES untuk mengevaluasi kinerja (Performance), informasi {faformation),

1.5.5 Metode Pengujlan

metode biack bex festing, wiite box resting untuk menguji fungsional program.



Lo Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan penelitian ini adalsh sebagni berikut :

BAR1 PENDAHULUAN
Bab im berisi pembahosan tentang Latar Belakang Masalah,

Rumusan Masalah, Batasiin Masalah, Maksud dan  Tujuan
Mediide Penelitian, dan Sistematika

BABY FENUTUP
Bab ini berisikan kesimpulan dari hasil penelitin yang telsh
dilakukan dan saran — saran membangun yang dapat dilakukan
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