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INTISARI

MAX Semacam Tempat Cukur adalah sebuah bisnis usaha tempat cukur
rambut yang berdiri sejak tahun 2008. Pencatatan transaksi penjualan yang ada pada
MAX Semacam Tempat Cukur saat ini adalah dengan menggunakan Microsoft Excel,
tetapi proses penginputan dan pengolahan datanya bisa dikatakan masih manual. Ketika
ada pelanggan yang selesai dilayani, maka kasir akan mengiputkan nama barber yang
melayani, harga layanan dan waktu pelayanan tersebut selesai. Hasil dari proses
pencatatan transaksi tersebut akan digunakan untuk pembuatan laporan penjualan
harian yang ditulis tangan. Sekilas tidak ada yang salah dari proses penginputan
secara manual tersebut. Namun, seringkali kasir perlu bertanya kembali ke barber
untuk memastikan layanan apa yang telah.digunakan oleh pelanggan. Hal
semacam ini berpotensi memperlambat proses pembayaran. Masalah seperti ini
bisa diatasi dengan menggunakan sebuah sistem pencatatan transaksi yang
terintegrasi, salah satunya menggunakan sistem point of sales.

Proses pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian skripsi ini adalah
menggunakan beberapa metode antara lain metode wawancara, metode observasi dan
metode studi referensi. Metode perancangan pada penelitian ini menggunakan Unified
Modeling Language (UML) untuk perancangan sistem dan Entity Relationship
Diagram untuk perancangan basisdata. Metode pengembangan sistem yang digunakan
pada penelitian ini adalah metode System Development Life Cycle (SDLC), yang
menggunakan model waterfall.

Penelitian skripsi ini menghasilkan sebuah aplikasi point of sales berbasis web
yang dibangun menggunakan framework ruby on rails. Dengan adanya aplikasi ini
diharapkan dapat mempermudah proses pencatatan transaksi penjualan dan operasional
pada MAX Semacam Tempat Cukur. Aplikasi yang dibangun menyediakan beberapa
fitur antara lain pencatatan transaksi penjualan, proses perubahan kartu antrian secara

realtime, proses pembuatan laporan transaksi.

Kata Kunci: Aplikasi Web, Point of Sales, Ruby on Rails
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ABSTRACT

MAX Semacam Tempat Cukur is a hair shaving business that was founded
in 2008. Recording sales transaction that exist at MAX Semacam Tempat Cukur
at this time is using Microsoft Excel, but the inputing process and the processing
of the data can be said to be still manual. When a customer is serviced, the
cashier will input the barber name that serves, the price of the service and the
time the service is.completed. The results of the transaction recording process will
be used to produce handwritten daily sales reports. At first glance there is nothing
wrong with the manual input process. However, often the cashier needs to ask
back to the barber to ensure what services have been used by the customer. This
kind of thing has the potential to slow down the payment process. Problems like
this can be overcome by using an integerated transaction recording system, on of
which uses a system of Soint of Sales.

The process of data collection carried out in this thesis research is using
several methods including interview methods, observation methods and reference
study methods. The design method in this research uses the Unified Modeling
Language (UML) for system design and Entity Relationship Diagram (ERD) for
database design. The system development method used in this research is the
System Development Life Cycle (SDLC) method, which uses the waterfall model.

This thesis research produces a web-based point of sales application that
was built using the ruby on rails framework. With this application, it is expected
to simplify the process of recording sales and operational transactions at MAX
Semacam Tempat Cukur. The application that is built provides several features
such as recording sales transactions, the process of changing the queue card in

realtime, the process of making transaction reports.

Keywords: Web App, Point of Sales, Ruby on Rails
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