BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pmngtﬂnpm]ahpauﬁ:dnkpngmngﬂpeﬂmm&%kmhngku

n di atas, permasalahan
vang dapal dirumuskan adalah “Bagaimana merancang media informasi dan

reservasi wisata pertanian di Yogyakarta?”



el

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang dibuat dalam perancangan website media informasi
wisala pertanian ini hanya menyediakan informasi wisata pertanian di wilayah
Daerah Istimewa Yogyakarta,

! yang ditujukan bagi

wisatawan yang ingin mencari informasi detail mengenail wisata pertanian yang
ada di Yogyakarta. Selain itu, membantu pemilik atau pengelola tempat wisata
dalam menimgkatkan jumlah wisatawan untuk mengunjungi destinasi tersebut.



Lo Metode Penelitian
Adapun metode yang dilakukan untuk perancangan website sistem

informasi bimbingan belajar ini adalah sebagai berikut.

s - meetode I.I]l]iﬂii SWGT
ahan (weaknessex), peluang
{(opportunities), dan ancaman (threats) untuk mengetahui kebuhan user

dilakukan oleh sistem.



1.6.3 Metode Perancangan
Dalam pembuatan sistem ini menggunakan metode pengembangan sistem

waterfall with Overlapping Phases vang terdin atas:

a. Perencanaan { Project Planning)

Pada tahap perencanaan dilskukan proses inisinsi. memastikan
:-1- LELRITL, I

Bukan prosesiiieif iR utuh: yang
fiintensifkan ke dalam pembangunan wehsice. Diantaranya
engetahui kebutuhan bisnis dan kebutithan
Desain Sistem dun Sofiware (Sistem Design)
B sl ot ik erie, et tninpitiiimuie yei
Perancangan program dibentuk dalam /&

Implementas R0 i penerapan gty pengimplementasian
rancangan  website ke dalam  bentuk wehsite  sesungguhnya
berdasarkan analisis dan perancangan vyang matang yang telah
dilakukan sebelumnya.



€. Pemeliharaen don Dukungan Sistem (Maintenance and Suppore)
Ini merupakan tahap terakhir dalam model waterfall. Website  yang
sudah jadi dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan
termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada

digunakan, mulai dari analisis kebutuhan sistem yang akan dibangun, analisis
kelayakan sistem vang akan dibangun, metode yang digunakan, perancangan basis
data yang digunakan, hingga desain antarmuka.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang hasil implementasi dan website yang dibuat

secara keseluruhan serta melakukan pengujian terhadap sistem vang dibuat untuk
mengetahui website tersebut telah dopat menyelesaikan permasalahan yang
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