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INTISARI

Wisata pertanian adalah salah satu cara untuk meningkatkan kesejahteraan
petani ketika banyaknya lahan pertanian yang berubah menjadi bangunan
permanen. Namun, pada kenyataaannya, informasi mengenai wisata pertanian di
Yogyakarta tidak mudah didapatkan. Hal tersebut menjadikan wisatawan tidak
banyak mengetahui destinasi wisata pertanian. Oleh karena itu, penulis merancang
media informasi dan reservasi untuk memudahkan wisatawan mendapatkan
informasi mengenai wisata pertanian di Yogyakarta.

Data-data yang dibutuhkan  dalam perancangan media informasi dan
reservasi ini dikumpulkan dengan menggunakan metode studi pustaka,
wawancara, dan obervasi. Selanjutnya data-data tersebut dianalisis dengan metode
SWOT vyang kemudian dalam pembuatan sistemnya menggunakan metode
perancangan Waterfall Overlapping Phases yang terdiri atas perencanaan (project
planning), analisis kebutuhan (analisyst), desain sistem dan software (sistem
design), implementasi (implementation), dan pemeliharaan dan dukungan sistem
(maintenance and support).

Media informasi berbasis website yang dibatasi pada kategori wisata
pertanian telah berhasil dibuat dan dirancang menggunakan DFD (Data Flow
Diagram) dan ERD (Entity Relationship Diagram). Sistem dapat memberikan
informasi berupa destinasi wisata pertanian serta melakukan reservasi, informasi
mengenai agenda-agenda yang terdapat pada setiap destinasi wisata, dan
informasi mengenai hal-hal yang berkaitan dengan dunia pertanian, seperti
manfaat hasil ladang, musim tanam, cara merawat suatu tanaman, dan sebagainya.
Sistem ini dibuat untuk memudahkan para turis baik lokal maupun mancanegara
untuk mencari destinasi wisata pertanian dan melakukan reservasi serta
mendapatkan informasi mengenai hal-hal seputar dunia pertanian. Kebergunaan
sistem ini telah diuji menggunakan usability testing dengan hasil perhitungan rata-
rata pengujian sebesar 75,6% dan termasuk kategori “Baik”.

Kata kunci : media informasi, reservasi, wisata pertanian
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ABSTRACT

Agricultural tourism is one way to improve the welfare of farmers when the
amount of agricultural land is turned into permanent buildings. However, in fact,
information about agricultural tourism in Yogyakarta is not easy to obtain. This
makes tourists do not know much about agricultural tourism destinations.
Therefore, the author designed information media and reservations to make it
easier for tourists to get information about agricultural tourism in Yogyakarta.

The data needed in the design of information media and reservations is
collected by using library research methods, interviews, and observations.
Furthermore, the data are analyzed by the SWOT method which then in the
making of the system uses the Waterfall Overlapping Phases design method
project planning, analyst, system design, implementation, and maintenance and
support:

Website-based information media that are restricted to the agricultural
tourism category have been successfully created and designed using DFD (Data
Flow Diagram) and ERD (Entity Relationship Diagram). The system can provide
information in the form of agricultural tourism destinations. and make
reservations, information about the agendas found in each tourist destination, and
information on matters relating to the world of agriculture such as the benefits of
field crops, planting seasons, how to care for plants, etc. This system was created
to facilitate both local and foreign tourists to look for agricultural tourist
destinations and make reservations and get information about matters around the
world of agriculture. The use of this system has been tested using usability testing
with the results of the calculation of the average test of 75.6% and included in the
category "Good".

Keywords: information media, reservation, agricultural tourism
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