BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

pengembang software bisa menciptakan dan mengembangkan berbagai aplikasi
untuk menunjang kinerja smartphone agar lebih maksimal (Juwanda, 2017). Dalam
lingkungan pendidikan, smartphone berbasiskan android dapat digunakan sebagai
media untuk mempermudah kegiatan belajar-mengajar atsu berbagai hal dalam

bidang pendidikan. Salah satunya di bidang pramuka, seperti golongan penggalang.
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Di dalam golongan penggalang memiliki beberapa tingkatan yaitu penggalang
rakit, penggalang ramu dan penggalang terup. Pentingnya SKU (Syarat Kecakapan
Umum) bagi anggota pramuka vaitu dapal mempengaruhi kenaikan lingkat
keanggotaan dan mendapatkan Tanda Kecakapan Umum. Untuk dapat naik ke
tingkat yang lebih tinggi dan mendapatiean, Tanda Kecakapan Umum, terdapat
syarat yang harus digenuhi oleh masing-masing anggota pramuka. Biasanya para
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipuparkan diatas, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana merancang dan membuat



apliknsi SKU penggalang pramuka berbasis android yang edukatif, menarik dan
bermanfaat bagi anak pramuka.

1.3 Batasan Masalah
Agar dalam pengerjaan skripsi ini dapat lebih terarah, maka peneliti
memberikan batasan-batasan masalah
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14  Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelition ini adalsh membuat sebuah aplikasi berbasis

android yang memudahkon Pramuka Indonesia khususnya  bagian

penggalang  untuk memahami dan mengembangkan kemampuan

penguasaan materi kepramukaan serta sebagai pendukung tes kemampuan
syarat kecakapan umum.
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dibahas dalam skripsi. Adapun proses penelitian vang akan dilakukan adalah
sebagai berikut:

L6.1 Metode Pengumpulan Data

Proses memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk mencapai tujuan penelitian
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Melakukuan wawancara dan kuesioner kepada beberay

Peneliti menggunakan metode Waterfall dalam proses pengembangan
perangkat lunak “SKU penggalang pramuka”™ Karena peneliti melakukan
pendekatan secara sistematis dan urut mulai dari level kebutuhan sistem menuju ke

hhlp amalvsis, desain, coding, resting’ verification, darn maintenance.



1.7.2 Metode Analisa Sistem

Metode analisis merupaksn tshapan dalam menganalisis  atau
mendefinisikan permasalshan yang skan dibangun. Adapun metode yang
digunakan adalah sehagai berikut :

Swdio dan Adobe Photoshop sebagal software untuk mendesain antarmuka
linterface) aplikasi.
1.7.5  Metode Pengujlan Aplikasl

Untuk menguji sistem aplikasi SKU Penggalang penulis menggunakan
metode white box dan black hox. Untuk metode white box penguji sistem meliputi



logika, perulangan dan struktur data internal. Sedangkan metode black bav sendiri
menguji sistem dalam hal operasional dan fungsional seperti menguji kinerja sistem
dengan membandingkan hasil eksekusi dengan perhitungan manual vang telah
dibuat.

L7.6 Metode Dokomentasi

Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka, dasar - dasar teori yang
digunakan dalam pembuatan aplikasi dan soffware Tools yang digunakan.
BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang  analisis sistem, analisis kebutuhan sistem
analisis kelayakan sistem dan perancangan sistem yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membubas hasil permeangan sisteen yang akan dimplementasiken
ke dalam perangkat smariphone, pengujian aplikasi dan hasilnya.
BAB V PENUTUF
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