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INTISARI

Pencatatan laporan keuangan adalah hal penting bagi sebuah industri, saat
ini pemasukan data-data laporan keuangan yang berlangsung pada Industri Kripik
Belut Mino Putro masih dilakukan dengan cara manual. Yaitu dengan media buku
dan komputer, sehingga bila pemilik industri ingin melihat atau melakukan
pencatatan laporan harus membuka buku atau komputer yang ada di rumah
industri, sehingga terlihat kurang efisien jika pemilik berada di luar tempat

industri.

Melihat hal tersebut, maka dalam penelitian ini akan di buat suatu aplikasi
keuangan berbasis android. Tujuan aplikasi ini yaitu untuk memudahkan dalam
pencatatan laporan keuangan, dan dengan pembukuan akutansi dimana terdapat
laporan jurnal, buku besar, neraca, laba rugi dan lain lain sebagai alat pencatatan
keuangan, sehingga akan lebih mudah dalam menyusun laporan keuangan dan
tidak perlu repot membuka komputer setiap melakukan pencatatan ataupun jika
hanya ingin melihat laporan keuangan karena dapat di akses melalui smartphone

android.

Dengan desain yang sederhana akan lebih mudah untuk memahami dan
mempelajarinya. Implementasi aplikasi ini di buat menggunakan Android SDK

dan Android Studi.

Kata Kunci: laporan keuangan, android studio, aplikasi android, smartphone

android, pembukuan, pencatatan laporan.
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ABSTRACT

Recording of financial statements is essential for an industry, the
current income financial statement data that goes on Industry Kripik Belut
Mino Putro is still done manually, that is with books and computer media. If the
owners want to see or taking notes the report, should open a book or a computer
in the home industry. So it looks less efficient if the owners are out of place

industry.

Seeing this, so in this study will be made an android-based financial
applications. The purpose of this application is to facilitate the recording of
financial statements, and with bookkeeping accounting where there are reports
journals, ledgers, balance sheets, profit and loss, and others as a means of
financial records, so it will be easier in preparing the financial statements and
don't have to bother opening the computer every keep records or if just want to

see the financial statements because it can be accessed via android smartphone.

With a simple design will be easier to understand and learn.
Implementation of this application is made using the Android SDK and Android

Studio.

Keyword : financial statements, android studio, android applications, smartphone

android, bookkeeping.
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