BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dewasa ini begitu cepat.

Hal ini membuat manusia semakin epat dalam membagi informasi, mencari
khususnya yang

dan menemukan barang berharad Khususnva di Yogyakarta dengan menggunakan
aplikasi mobile android “Hiteb erupakan aplikasi yang dapat
digunakan pada smartphome berbasis Android. Aplikasi ini diharapkan dapat
membantu terutama untuk seseorang yang kehilangan atau menemukan barang dan
benda berharga, schingga penemu dan pencari dapat saling berhubungan untuk
memastikan barang tersebut miliknya atau bukan.




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarksn pada lstar belskang masalah yang telah diungkapkan
sebelumnya. maka diperoleh rumusan masalahnya adalah sebagai berikut:
Bagaimana membuat sebush aplikasi media informasi hilang temu barang

“Hitebar” yang bisa bermanfaat haghpengguna aplikasi ini?
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Membangun aplikasi media informasi kehilangan dan penemuan barang
berbasis aplikasi Android yang akan membantu pengguna aplikasi untuk
memperoleh informasi tentang barang hilang dan atan memberikan
informasi penemuan barang.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian Skripsi aplikasi ini
adalah sebagai berikut:
I.  Bagi penulis:
a) Sebagai syaral untuk menddpatkan gelor Sarjana Komputer di

ALAELTT

membaca dan mempelajari buku-bul
referensi yang berhubungan dengan aplikasi Android serta informasi seputar
kehilangan barang sebagai materi utama dalam aplikasi ini. Selain itu juga
mempelajari web-web referensi untuk materi vang sama untuk membantu dalam

penyajian informasi yang akan ditampilkan,



1.6.2  Metode Analisls
Menganalisa kebutuhan sistem dan mengidentifikasi kebutuhan informasi
berdasarkan hasil pengamatan dan metode kepustakaan yang telah dilakukan untuk
mengetahui seberapa menguntungkan pengembangan sistem terhadap pengguna.
1.6.3 Metode Perancangan

0 hasil analisis yang didapat.

gambaran mranagarjalmnhnmndnh
dipahami mengenai isi dari Skripsi ini maka penulis akan menguraikan secara
singkat tentang ini dari tiap-tiap bab. Berikut sistematika penulisan Skripsi, yaitu:



BAE I: FENDAHULUAN

Bah ini akan membahas tentang latar belakang masalah. rumusan masalah, botasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan laporan penelitan.
BAB II: LANDASAN TEORI
Bab ini skon membahas tentong landasan teorivatou tinjsuan pustaka yang
mendasari petiibalssan sosifh Bevl yaits ferdiri da

LISIS DAN PERANCANG
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Bab ini akan membahas teni psalshan yang ada, serta

smmyangda.pulmn ntuk pengembangan aplikasi Ehﬂ]ﬁm}lﬁa
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