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INTISARI

Pada zaman sekarang ini perkembangan teknologi informasi dan
komunikasi begitu cepat. Hal ini membuat manusia semakin cepat dalam membagi
informasi, mencari informasi, dan berkomunikasi. Salah satu perangkat yang
mendukung perkembangan ini adalah smartphone. Dengan adanya smartphone
khususnya yang menggunakan sistem operasi Android, proses untuk mendapatkan
informasi dan berkomunikasi menjadi lebih mudah dan cepat.

Untuk melaporkan informasi tentang kehilangan barang pada saat ini masih
tergolong sulit, hal ini disebabkan karena kurangnya fasilitas yang tersedia dipublik
seperti portal barang hilang ataupun yang lainnya. Perangkat Smartphone sebagai
pendamping-dalam kegiatan sehari hari sudah seperti pasangan hidup yang sulit
dipisahkan. Android sebagai salah satu sistem operasi yang dapat ditanamkan pada
perangkat smartphone memiliki kemampuan untuk dapat diinstal aplikasi-aplikasi
yang diperlukan oleh penggunanya.

Pada skripsi ini dikembangkan aplikasi yang dapat membantu orang yang
kehilangan dan menemukan barang berharga khususnya di Yogyakarta dengan
menggunakan aplikasi mobile android “Hitebar”. Aplikasi ini nantinya akan
memiliki beberapa fitur sebagai media informasi tentang hilang temu barang
dengan gambar foto serta diskripsinya dan juga dapat melakukan pencarian nama
barang yang hilang sekaligus memberikan fitur komunikasi dengan pihak yang
menemukan/kehilangan barang. Dalam mengembangkan aplikasi ini digunakan
Android Studio dan MySqgl yang dibuat menggunakan bahasa Java.

Kata Kunci: Android, Aplikasi hilang temu barang, Android Studio, Java, Hitebar.
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ABSTRACT

In this day and age the development of information and communication
technology is so fast. This makes people faster in sharing information, seeking
information, and communicating. One device that supports this development is a
smartphone. With the existence of smartphones especially those using the Android
operating system, the process of getting information and communication is easier
and faster.

To report information about loss of goods at this time is still relatively
difficult, this is due to the lack of available facilities in.the public such as lost goods
portals or others:. Smartphone devices as a companion in daily activities are like a
life partner that is difficult to separate. Android as one of the operating systems that
can be embedded in smartphone devices has the ability to be able to install
applications needed by its users.

In this thesis an application is developed that can help people who lose and
find valuable items, especially in Yogyakarta by using the android mobile
application "Hitebar". This application will later have several features as.a medium
of information about missing goods with photo images and descriptions and can
also search for lost item names while providing communication features with those
who find / lose items. In developing this application used Android Studio and MySql
which are made using the Java language.

Keywords: Android, Lost item Application, Android Studio, Java, Hitebar.
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