BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Rugvah svar'ioah sdalah bacasn-bacaan untuk pengobatan yang svar’i

(berdasarkan mash-nash yang pasti dan shaliih vang terdapat dalam Al-Qur’an dan

ah cukup banyak serta
terdapat pula kesamaan reaksi vang dimiliki oleh beberapa penyakit. Hal ini tentu
saja menjadi masalah bagi masyarskat untuk mendiagnosa penyakit serta cara
penanganannya sejak awal. Maka untuk mengetahui apakah masyarakat
terindikasi penyakil tertentu masyarskal membutuhkan peran ustadz spesialis



rugvah  svar'yah. Namun  dalam kenvatasnnys  masysrakat  seringkali
mendapatkan kendala-kendala seperti terbatasnya jumlah ustadz spesialis, jumlah

antrian pasien vang banyak, jouhnya jarnk ke rumah ustadz sertn jadwal ustadz
vang padat. menjadi alasan masyarakat menunda melakukan regvah svar fovak.
Semakin masyvarakat menunda kemungkinan terburuk akan terjadi keterlambatan

sering bekerja jouh lebih baik dalam kebanyakan situasi dunia nyata yang
kompleks dari pada yang dibarapkan 4]

Berdasarkan pemasalahan tersebut diatas. maka penulis mengambil judul
“Sistem Pakar Diagnosa Reaksi pada Rugrah svar ‘fvah Menggunakan Algoritma
Naive Bayes Berbasis Web” yang nantinya diharapkan mampu memberikan solusi



bagi masyarakat Indonesia dengan memeberikan diagnosa awal tanpa harus
berkonsultasi langsung dengan pakar.
1.2 Rumusan Masalah

Adopun rumusan masalah pokok yang menjadi dasar dalam pengerjoan
skripsi ini adalah bagaimana carn membangun dan merancang sistem pakar

tepat.

penanggulangan.



4. Sistem pakar ini dibangun pada web dengan bahasa pemrograman
PHP, framework Codelgniter, web server Apache dan database
MySQL.
5. Metode penalaran yang dipakai adalah metode Naive Bayes.
1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini ada

1. S iDa sEstE

101 Metode Pengumpulan Data

Untuk menghindant permasalahan yang dihadapi selama perancangan
sistem. maka perlu dilakukan penelitian guno mendapatkan data dan informasi



yang benar dan sesuai dengan fakta. Untuk itu perlu menggunakan beberapa
metode untuk pengumpulan data sebagaimana berikut :
1.6.1.1 Metode Observasi

Metode observasi merupakan teknik pengumpulan data, dimana peneliti
melakukan pengamatan secara langsung ke objek penelitian untuk melihat dari
dekat kegiatan yang dilakukan [2].
1.6.1.2 Metode Wawane

uk tujuan penelitian
ponanyva  atau

AEEUnakan nh[m

i dilakukan untuk wenﬁﬁhsi masalah yang ada dan
ungsionalitas serta kebutuhan non fungsionalitas sistem yang akan

sistem yaitu meliputi perancangan: bisnis pfoses sistem menggunakan Unified
Model Language (UML), perancangan basis data. serta perancangan antar muka
pengguna pada sistem.



164 Metode Implementasi
Proses implementasi perancangan sistem yaitu dengan cara pembuatan
program  (coding) dan wji coba (testing). Dalam pembuatan sistem ini,
implementasinya akan menggunakan :
I. XAMPP untuk database (termasuk PHP didalamnya).

2. Framework Codelgniter untuk membantu proses koding PHP.

ks

N sistem.
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BAB 11 : LANDASAN TEQ#

Bab il menjelaskan secara singka! mengenai landasan teori yang
digunakan oleh peneliti.
BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab tiga berisi urmsian analisis serta perancangan sistem yang menjadi
konsep dalam pembuatan sistem yang akan dibuat. Analisis dan perancangan im



meliputi analisis sistem, perancangan proses, perncangan basis data dan
perancangan antar muka pengguna.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjabarkan hasil uji dari sistem yang telah diimplementasikan
kepada para pengguna untuk mengetahui kinerja dari sistem dan pendapat
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