BAB 1
PENDAHULUAN
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keras melebihi batas kemampuan maksimal nya. Beberapa limitasi yang perlu
diketahui oleh pengguna diantara lain adalah voltase, frekuensi serta suhu operasi.
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1.3

Ruang cakupan dalams peman i memiliki banyak fungsi
sesuai dengan penerapannys pada masing-masing bidang yang berbeda. Untuk
memfokuskan pembahasan atou dalam hal ini membatasi ruang lingkup vang lebih
sempit sesuai fungsi dan penerapannya, maka permasalahan dibatasi pada beberapa
hal yaitu :

1. Perangkat keras yang digunakan memiliki fitur averciockimg bawaan.



2. Parameter kartu grafis vang diubah hanya GPU Clock-nya saja.
3. Tool passwerd cracking yang digunakan adalah hashea: versi 4.2.1.

4. Teknik cracking yang digunakan adalah Brute Force tanpa mask dan

wiardlise,

cracking password.

1.5 Metode Penelitiun
Sebagai usaha untuk memperoleh data yang benar, relevan dan terarah sesua

dengan penelitian yang dilakukan, maka perlu adanya suatu metode yang tepat. untuk
itu penulis menggunakan beberapa metode dalam penelitian ini, diantaranya :



1. Metode Pengumpulan Data
1.1 Metode Survey/ Observas]
Pengumpulan data dengan carn melakukan pengamatan langsung
terhadap objek yang akan diteliti. pengamatan secara langsung
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-sumber yang berkaitan dengan everclocking kartu grafis serta
keamanan data.



2, Metode Anallsls

Peneliti melakukan analisis dan cara penyajian data analisis. Dengan dasar
hasil observasi pada objek yang diteliti, sehingga dapat dipaparkan hasil
analisis dalam bentuk yang baik dan dapat dimengerti dengan jelas oleh

Bab ini merupakan bab yang membahas tentang konsep analisis overclocking
Kartu grafis untuk melakukan password crackimg yang dijabarkan ke bentuk faporan
analisis yang lebih nyata,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas bagaimana tahapan melakukan analisis sverclocking kartu
grafis untuk password cracking, simulasi analisis penelitian, jaringan uji, skenario
analisis dan metode pengukuran serta pengambilan data yang telah dilakukan.
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