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INTISARI

Keamanan data adalah salah satu hal yang tidak akan hilang sejalan dengan
makin berkembangnya teknologi digital. Salah satu metode pengamanan data yang
paling sederhana adalah pemberian password atau kata kunci pada data yang ingin Kita
amankan dari tangan orang yang tidak bertanggung jawab. Walau begitu metode ini
tidak menjamin sepenuhnya data kita tidak akan bisa diretas oleh hacker karena
mereka sudah memiliki banyak teknik untuk menembus pengamanan ini. Salah

satunya adalah dengan menggunakan teknik brute force.

Teknik brute force adalah cara untuk meretas password dengan cara
mencoba semua kemungkinan kombinasi yang ada pada sebuah wordlist. Teknik ini
membutuhkan kinerja komputer yang sangat tinggi terutama komponen kartu grafis
atau’ GPU untuk bisa efektif, karena semakin panjang dan rumit kombinasi huruf,
angka dan simbol yang digunakan akan semakin lama juga kata kunci yang benar bisa
ditemukan. Salah satu cara untuk meningkatkan kecepatan brute force adalah dengan

melakukan overclocking pada kartu grafis.

Dalam tulisan ini, peniliti melakukan observasi terhadap seberapa besar
pengaruh overclocking kartu grafis komputer ketika digunakan untuk melakukan
password cracking. Hasil dari analisis nantinya berguna untuk mengoptimalkan kartu
grafis komputer untuk keperluan password cracking. Serta analisis ini diharapkan
dapat dijadikan referensi untuk mempelajari sistem hardware komputer serta
keamanan data lebih lanjut.

Kata kunci : overclocking, gpu, nvidia, password, security
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ABSTRACT

Data security is one of the many things that unreplacable along with the
continous development of digital technology. One of the simplest data security methods
is giving password to the data that we want to secure from the hands of the
irresponsible people. Even so, this method does not fully guarantee that our data will
not be hacked by hackers because they already have many techniques to penetrate this
form of security..One of them is ‘Brute Force' techniques.

Brute Force is a technique to hack passwords by trying all possible
combination from a wordlist. This technique requires very high computing speeds
especially from the graphics card or GPU to be effective, because the longer and
complex the password is used, the longer it can be found. One way to increase the

brute force speed is to overclock the graphics card.

In this paper, the researcher aim to observe how much is the influence of
computer graphics card overclocking when used to do password cracking. The results
of the analysis will be useful for optimizing computer graphics card for password
cracking purposes. And also this analysis is expected to be used as a future reference
for studying computer hardware systems and data security further.

keyword : overclocking, gpu, nvidia, password, security
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