BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam kehidupan era digital pada saat ini, segala bentuk informasi dan

komunikasi di dominasi oleh media elektronik. Dengan adanyn media elektronik

kategori fead. Kompetisi untuk kategori fead diselenggarakan pada dinding panjat
buatan dengan ketinggian minimal 12 meter. Kompetisi kategori fead terdiri dari
babak kualifikasi, babak semifinal dan final dilakukan pada tiga (3) jalur vang

tidak identik untuk setiap kelompok pemanjatan, dan ketiga jalur tersebut harus



el

memiliki tingkat kesulitan dan karakter vang sama (grade sama), Untuk kasus -
kasus tertentu. Jurn President dapat memutuskan untuk membatalkan salah satu
babak dan babak sebelumnya akan di gunakan untuk menentukan peringkat dari
babak yong di batalkan. Permasalahan yang muncul dalom penilaisn dan

penentuan peringkat dalam kompetisi kejuitaan panjat tebing adalah penilaian dan

a manugl. Dalam proses

olahraga panjat tebing kha
1.2 Ilnmm

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalsh “Bagaimana membuat Aplikasi Penilaian dan
Penentuan Peringkat Cabang Olahraga Panjat Tebing Kategori Lead Berbasis

Webhsire™



1.3 Batasan Masalah
Untuk menjaga pembahasan tetap berada di luang lingkup masalah yang
telah ditentukan, maka dibuat suatu batasan masalah sebagai berikut :
1. Aplikasi ini hanya berlaku pada kejuaraan cabang olahraga panjat tebing

peringkat pada kejuaraan cabang olahraga panjat tebing kategori fead.



1.5 Metode Penelitian
1.5.1  Metode Pengumpnlan Data

Metode — metode yang dipakai untuk pengumpulan data dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :

1. Metode Wawancara { fnterview)

kA jmtﬂd-ﬂ' ‘analisis

PIECES (Performance, Informution, Economics, Control, Effeciency dan Service)
untuk mengetahui  kemampuan objek. menganalisis kebutuhan sistem dan
mengetahui proses apa saja vang dilakukan oleh sistemn.



1.5.3  Metode Perancangan

Metode yang digunakan dalam perancangsn sistem penilaian dan
penentuan  peringkal adalah  Ewtity  Relationship  Diggram (ERD)  untuk
perancangan basis data dan Data Flow Diagram (DFD) untuk menggambarkan

1.54

Metode Pengembang:

Eganiikan sistem lama secara keselurdhan otou mermper aiki 51

agujian yang dilukukan pada penclitian ini yaitu i
hlaek o testing, white box testing untuk menguji fungsion

an  usability testing untuk menguji kebergung

Sistematika penylisan lap i (adalah sebagai beriku! :

I.  BABI : PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belakang penelitian. rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitisn, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan.

2. BABI : LANDASAN TEOR1



yang akan digunakan untuk mendukung pembuatan sistem.
3. BABIN : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan mengenai analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,
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