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INTISARI

Olahraga merupakan aktivitas untuk melatih tubuh, baik secara secara
jasmani tetapi juga secara rohani. Salah satunya adalah olahraga panjat tebing.
Panjat Tebing adalah olahraga dimana pemain berkompetisi dalam memanjat
dinding buatan yang menyerupai tebing-tebing dan dilengkapi dengan bebatuan
buatan untuk pijakan kaki dan tangan.

Dalam berbagai kompetisi kejuaraan cabang olahraga, dilakukan sebuah
penilaian dan.penentuan peringkat, tidak terkecuali kejuaraan panjat tebing.
Dalam kejuaraan panjat tebing terdapat beberapa kategori salah satunya adalah
kategori lead. Pada saat kejuaraan panjat tebing dilaksanakan, penilaian,
penentuan peringkat dan perhitungannya masih dilakukan secara manual,
sehingga kurangnya efektifitas dalam pengelolaan data yang ada.

Dari permasalahan tersebut, akan dibuat sebuah aplikasi yang dapat
mengolah data secara efektif dalam perhitungan penilaian dan penentuan
peringkat dalam kejuaraan panjat tebing. Aplikasi ini dirancang dengan berbasis
website dan diharapkan dapat membantu juri dalam penilaian dan penentuan
peringkat dalam kejuaraan panjat tebing khususnya pada kategori lead.

Kata kunci : Olahraga, Panjat tebing, Lead, Aplikasi..
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ABSTRACT

Sport is an activity to train the body, both physically and spiritually. One
of them is wall climbing. Wall Climbing is a sports in which player compete to
climb on artificial walls that resembling a cliffs and artificials rocks for foot and
hand foothold.In all sports championship, @ scoring and ranking is carried out,
no exception for wall climbing competition.

In the wall climbing championship there are several categories, one of
which is the Lead category. When the wall climbing championship is held,
scoring, ranking and the calculation are still done manually, so that there is a
lack of effectiveness in the management of existing data.

From these problem, will be made an application that can effectively to
proccess data in calculating score and ranking in the wall climbing
championship. This application is designed with website-based and is expected to
help jury into scoring and ranking in wall climbing championship especially in
the Lead category.

Keywords : Sports, Wall Climbing, Lead, Application
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