BAB 1
PENDAHULUAN

Namun proses pembuatan desain interior menggunakan 3Ds max memiliki

masalah baru, yakni belum memenuhi karakteristik bentuk yang realistis.
Karakteristik bentuk yang relistis ini belum bisa dipenuhi dikarenakan dalam
software pembuatan bawaan 3D belum memiliki kemampuan render engine yang
baik, hal ini didukung dengan hasil penelitian sebelumnya yang mengatakan bahwa



hasil rendering menggunakan render engine bawaan 3ds max tidak sebaik hasil
render vang menggunakan render engine yang menggunakan pihak ketiga [1].

Untuk membuat hasil render yang realistis penulis menggunakan plugin
tambahan yaita Vray. Vray merupakan render engine yang menggunskan teknik




1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan pembahasan  diatas, maka lingkup pembahasan dan
perancangan yang akan dibahas hanya dibatasi hal-hal sebagai berikut :

|. Pembuatan penelitian iml menggunakan software 3ds Max 2018 dan

Wray for 3ds Max 2018,

a) Bertujuan menjelaskan tentang proses mengimplementasikan render
engine viay pada 3ds Max agar menghasilkan gambar akhir yang
realistis.

b) Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi program
sarjana di Universitas Amikom Yogyakarta



1.5 Manfaai Penelltian
1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai
sumbangan pemikiran dan media edukasi dibidang 3 dimensi.
2 Manfaat Pruktis

bidang ilmu 3 dimensi yang selalu bisa dikaitkan dengan ifmu yang
lain.



Lo Metode Penclltlan
Dalam menyusun laporan Skripsi, penulis menggunakan beberapa metode
penelitian, yaitu ;.

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
h‘.ﬂ'ﬂdﬂiﬂj J110K ..- M demn

konfigu asi 3D render pada Vray, yang bertujuan untuk me

analisa dan pengumpulan data pada desain 2D untuk dijadikan konsep dalam tahap
produksi. Tahap kedua yaitu produksi, yang meliputi 3D modelling, Material,
environment setting (Lighting & camera). Lalu tahap terakhir yaitu tahap pasca

produksi yang meliputi, editimg fcofor} dan final export.



Lo.4  Metode Pengu)lan

Metode pengujian ini berupa tahap evaluasi untuk mengetahui apakah
parameter yang sudah dikonfigurasi dari desain 3D sudah sesuai dengan gambar
real pembandingnya. Untuk melakukan pengujian imi penulis menggunakan

penyusunan skripsi.
3. BABIl :PERANCANGAN

produksi.



4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan diuraiken mengenai produksi dan pasca
produksi pembuatan desain 3D interior dengan render
engine Vray, serta proses pengujisn desain 3D yang telah
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