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INTISARI

3 dimensi atau biasa disebut 3D adalah bentuk dari benda yang memiliki
panjang, lebar, dan tinggi, untuk mendesain objek 3D pada sebuah software
komputer ada 3 tahapan yang harus dilalui yaitu 3D Modeling, Texturing, dan
Rendering. Teknik 3D modeling saja tidak cukup jika ingin menghasilkan objek 3D
yang realistis seperti kehidupan nyata, disinilah peran Texturing, dan Rendering.

Untuk melakukan proses Texturing harus menentukan Render Engine apa
yang akan dipakai, Render Engine harus dipilih dahulu karena menentukan material
apa saja yang akan digunakan pada proses Texturing. Disini penulis memilih
Render Engine Vray untuk Texturing bahan material pada desain interior.

Untuk menghasilkan gambar 3D yang realistis dibutuhkan pengaturan
parameter yang tepat, penulis membuat penelitian berupa Implementasi render
engine Vray pada 3dsMax untuk bahan material interior. Hasil dari penilitian ini
yaitu, mencari parameter material yang tepat pada proses Texturing sehingga
menghasilkan gambar 3D yang realistis saat proses Rendering.

Kata Kunci : 3D Modeling, 3D Texturing, 3D Rendering, Vray

XXi



ABSTRACT

3 dimensions or commonly called 3D is a form of objects that have length,
width, and height, to design 3D objects on a computer software there are 3 steps
that must be passed, namely 3D Modeling, Texturing, and Rendering. 3D modeling
techniques alone are not enough if you want to produce realistic 3D objects like
real life, this is where Texturing and Rendering play.

To do the Texturing process must determine what Render Engine to use, the
Render Engine must be chosen first because it determines what materials will be
used in the Texturing process. Here the author chooses the Vray Render Engine for
Texturing material in interior design.

To produce realistic 3D images, the right parameter settings are needed,
the authors made a study in the form of Vray engine rendering implementation on
3dsMax for interior materials. The results of this research are, to find the right
material parameters in the Texturing process so as to produce realistic 3D images
during the Rendering process.

Keywords: 3d Modeling, 3d Texturing, 3d Rendering, Vray
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