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INTISARI 

Ibadah merupakan suatu kewajiban yang harus dilaksanakan oleh umat 

beragama. Dengan banyaknya jumlah penduduk yang ada di Yogyakarta, tentunya 

banyak juga yang menganut agama Katolik, maka terdapat banyak gereja Katolik 

yang tersebar di seluruh wilayah di Daerah Istimewa Yogyakarta. Perlu diketahui 

bahwa waktu ibadah di setiap gereja tidaklah sama, setiap gereja memiliki waktu 

ibadah yang berbeda-beda. Selain itu, banyak orang yang kesulitan untuk mencari 

lokasi gereja yang baru pertama kali ingin dikunjungi dan juga tidak mengetahui 

waktu ibadah di gereja tersebut. Karena kurangnya informasi tersebut, maka banyak 

orang yang ingin beribadah bertanya kepada penduduk sekitar. Namun karena lebih 

banyak penduduk yang tidak beribadah di gereja, mereka tidak tahu waktu ibadah 

yang dilaksanakan pada gereja tersebut.  

Data – data yang dibutuhkan dalam perancangan sistem informasi ini 

dikumpulkan dengan menggunakan metode studi pustaka, wawancara, dan 

observasi. Selanjutnya data-data tersebut dianalisis dengan metode SWOT yang 

kemudian dalam pembuatan sistemnya menggunakan metode perancangan 

Waterfall Overlapping Phases yang terdiri atas perencanaan (project planning), 

analisis kebutuhan (analisyst), desain sistem dan software (sistem design), 

implementasi (implementation), dan pemeliharaan dan dukungan sistem 

(maintenance and support). 

Sistem informasi berbasis android yang dibatasi pada gereja katolik di 

Yogyakarta telah telah berhasil dibuat dan dirancang menggunakan DFD (Data 

Flow Diagram) dan ERD (Entity Relationship Diagram). Sistem dapat memberikan 

informasi tentang gereja, gambar gereja, alamat, lokasi, web, telepon, jadwal misa, 

dan notifikasi pengingat jadwal misa yang terdapat pada suatu gereja. Sistem ini 

dibuat untuk memudahkan umat beragama katolik untuk mendapatkan informasi 

mengenai hal-hal yang berkaitan dengan gereja. 

 

Kata kunci : sistem informasi, gereja katolik, jadwal misa 
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ABSTRACT 

 Worship is an obligation that must be carried out by religious people. With 

the large number of people in Yogyakarta, of course many who are Catholic, there 

are many Catholic churches scattered throughout the region in the special region 

of Yogyakarta. Please be aware that the time of worship in every church is not the 

same, each church has a different time of worship. In addition, many people are 

struggling to find the location of the church that is the first time to visit and also do 

not know the time of worship in the church. Because of the lack of information, 

there are many people who want to pray to the people around. But because more 

people do not worship in the church, they do not know the time of worship that is 

performed on the church.  

Data – Data needed in the design of this information system are gathered 

using library, interview, and observation study methods. Furthermore, the data is 

analyzed by a SWOT method which then in the process of manufacturing the system 

using Waterfall Overlapping Phases design, consisting of planning (project 

planning), need Analysis (Analyisyst), System and software (design system), 

implementation, and maintenance and support system (Maintenance and support). 

An Android-based information system that is restricted to the Catholic 

Church in Yogyakarta has been successfully created and designed using DFD 

(Data Flow Diagram) and ERD (Entity Relationship Diagram). The system can 

provide information about the church, the picture of the church, the address, 

location, web, telephone, mass schedule, and notification of mass schedule 

reminders found in a church. This system is made to facilitate Catholic believers to 

obtain information about matters pertaining to the church. 

Keywords – android, information system, church


