BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan multimedia saat ini sangatlah cepat dan perkembangan
‘berbagai  bidang misalnya  bidang
unfuk mem i neng " B sambar;- anin i‘aud.iu dan

multimedia  sangat  diperfukan  dal:

i l_.':-:_l i ﬂmmm elikal dim any pemifsal
IR '@hhl:'ldakmmahnunmk!ﬂ . kelua
menc trailer, untuk melibat film. Maka itulah diperls n strategi,

1 .a-q 5. dnn ] 1 :'l desainer b -ﬂg‘ "--.'.-
k ihidang operator homestay/
guest house harian/ mingguan/ bulanan yang berlokasi di beberapa titik di
Yogyvakarta (gwest howse). Dan memerlukan sebuah iklan promosi berbentuk

‘We Stay Jogja adalah

video, agar pengunjung dari luar kota vang akan datang ke jogja bisa tahu tentang
adanya We Stay Jogja ini, Untuk memperfuas jangkaun promosi terhadap We



Stay Jogja tersebut, serta menarik perhatian pengunjung untuk mengunjungi kota

jogja dan menggunakan jasa dart We stay Jogjo ini.

Dari permasalahan yang telah diuraikan di atas, dapat disimpulkan bahwa
perlunya sebuah video promosi yang bins menojolkan dari padn We Stay Jogja,
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan. maka pokok pembahasan
masalah yung akan diselesaikan pada penelitian ini yaitu : “Bagaimana Membuat

Viden Mation Graphic Sebagai Media Sarana Promosi [ We Stay Jogia House
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah :

Menghasilkan suatu video iklan animasi untuk mempromosikan StariUp
We Stay Jogja dan sarana penyampaian untuk Traveler yang akan berkunjung

3, Metode Dokumentast

Dokumentasi dilakukan dengan cara mengambil datn, mengambil
gambar obyek don dokumen terkait. Dengan tujuan gambar hosil
dokumentasi dapat digunakan sebagai acuan untuk mendesain komponen-
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kompenen serta elemen-elemen guna untuk mendesain komponen video
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b. Rendering
€. Testing

1.5.4 Metode Evaluasi

Jogja jika masih terdapat kekurangan

Pada tahap evaluasi oleh pihak We

visual efek apa saja yang akan digunakan dalam pembuatan Video Motion
Graphic sebagai media samna promosi Di We Stay Jogja House Operator
Jogjakarta.
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BAB [11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini memaparkan tentang gambaran umum serta menguraikan
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