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INTISARI

We Stay adalah perusahaan yang bergerak dibidang Penginapan, yaitu
Operator Guest House harian — mingguan — bulanan yang berlokasi di beberapa
titik di Yogyakarta, yang saat ini telah mengelola 75 homestay / guesthouse yang
tersebar di beberapa titik strategis yang berada di Yogyakarta.

Dengan kecanggihan teknologi, membuat semua didunia ini menjadi
praktis, salah satunya di periklanan, kita tidak perlu menggunakan metode door to
door lagi, karena adanya social media yang saat ini bisa digunakan siapa saja dan
dimana saja.

Dan hal ini membuat penulis menemukan ide untuk membuat sebuah
Video Motion Graphic Sebagai Media Sarana Promosi di We Stay Jogja House
Operator Jogjakarta yang dapat membantu We Stay Jogja dalam mempromosikan
jasa tersebut.

Kata Kunci : We Stay, Social Media, Motion Graphic, Guest House, Y ogyakarta.
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ABSTRACT

We Stay is a company engaged in lodging, namely Operator Guest House
daily - weekly - monthly, which is located at several points in Yogyakarta, which
currently manages 75 homestays / guesthouses spread over several strategic
points located in Yogyakarta.

With technological sophistication, making everything in the world

practical, one of which is advertising, on't need to use the door to door
at can be used by anyone and

ideo Motion Graphic as
Operator, which

e, Yogyakarta.
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