BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Sckarang ini  segalanya hampir membutuhkan intemet karena
perkembangannya sangat pesat sehingga hampir mencakup seluruh bagian profesi

onton, streamming, bahkan

mengerjukan tugas sehingga pada saat bermain game sering terjadi putus koneksi
atau jaringan yang tidak stabil sehingga membuat permainan menjadi tidak seru.
Untuk mengatasi hal tersebut, maka diperlukannys manajemen handwidsh
terhadap internet Asrama sehingga saat bermain game onfine tidak mengalami
gangguan walaupun digunakan untuk hal lain seperti nonton atau pun streamming



secara bersamaan. Untuk melakukan manajemen bandwideh pada jaringan maka
diperlukannya sebuah router yang dapat memanajemen bandwidth yaitu Mikrotik
Reuters.

Pada Mikrotik RouierOS terdapat berbagai macam fungsi yang dapat
diterapkan pada jaringan baik dalam pengaturan jaringan, manajemen, hlocking.
bahkan security terhadap jaringan bisa dil#kukan. Pada kasus ini, tentunya hanya

Beberapa batasan masalah yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah :

. Penelition hanya dilskukan pada Asrama Mahasiswa Kalimantan
Selatan Lambung Mangkurat

2 Fitur yang digunakan hanya yang terdapai pada Mikrotik sesusi

dengan kebutuhan manajemen hamdwidth.



3. Peneliian ini hanya membahas manajemen bandwideh dan tidak

4. Untuk user yang login tidak diberikan batasan akses seperti adanya
bloking website.

5. User game tidak diberikan batasan akses terhadap beberapa aplikasi

1.6 Metode Fenelltian
Pada penelitian yang dilskukan, penulis dalam mendapatkan data yang
akurat menggunakan metode sebagai berikut.



Lo.l1 Metode Pengumpulan Data

terbagi atas masing masing komponen diantaranya :

1.6.1.1 Studi Pustaka

Pada metode ini, penulis mengumpulkan data dengan melihat berbagai
referensi dari berbagai sumber baik itw di#i buku, jurnal, internet, maupun dari
penelitian terdah

1.6.1.2 Metai

Pada metode observasi ini, penulis langsung melakukan survei ke Asrama
Mahasisws Kalimantan Selatan Lambung Mangkurat untuk memverifikasi
kebenaran informasi pada wawancara yang dilakukan dan mendapatkan informasi
tambahan yang belum diuraikan pada sesi wawancar terhadap Pengurus dan
Anggota Asrama.



1.6.1.5 Metode Pengembangan

Setelah menganalisa dari data — data yang didapat dan mengetahui
permasalahan pada sistem yang ada, maka tahapan selanjuinya yaitu dengan
mengimplementasikan sistem yang baru pada sistem yang lama dengan beberapa
tahapan yang harus dilakukan yaitu sebagai berikut.

1. Analvsis

berhasil atau tidak.

3. Mowhoring
Pada tahapan selanjutnya yaitu monitoring jaringan vang telsh di

6. Manaiement



Pada tahapan manajement, hasil dari implementasi rancangan jaringan
dari rancangan jaringan dapat terjaga.
1.7 Sistematika Penulisan

Untuk dapat memberikan gambaran terhadap laporan penelitian yang
dibuat, berikut ini sistematika penulisan dafidaporan penelitian ini.

BAB 1 PENDAH

SIS

Pada bab ini memapark ahay span penelitian dimulai
dari analisis. perancangan, pengujian atau resting. dan mplementasi penelitian.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisi uraian kesimpulan dari penelitian dan saran — saran
terhadap penelitian yang dilskukan sebagai bahan perimbangan dalam
pengembangan penelitian selanjutnya.
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