1.1 Latar Belakang
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Film onimasi merupakan lontonan yang sangal disukai oleh anak-anak. Dari
penayangan film animasi adapun manfaat yang diperoleh untuk anak yaitu imajinasi
yang dibutuhkan dan baik untuk perkembangan anak. Namun tidak hanya sisi positif
yang bisa diambil oleh anak, melainkan sisi negatifnya juga ikut terekam oleh anak,



misalnya perilaku buruk yang ada pada karakter film kartun atau animasi yang
dilihatnya seperti kebohongan, kenakalan, dan perilaku tidak terpuji lainnya sehingga
memberikan nilai edukasi yang tidak baik terhadap perkembangan anak [2].

feature dan peralatan editing yang inovatif yang mendukung sebagian besar
teknologi yang up to date, dan pilihan cuput untuk media yang toas termaksuk DVD.

Dapat dipercaya bisa membantu dalam pengerjaan film animasi kisah perjalanan 3
ulat bulu [4].



pesan moral dan juga menghibur bagi anak-anak. Maka dari itu, untuk dapat memberi
inspirasi, menyampaikan pesan dan juga menghibur bagi anak-onak. Penulis
Animasi 3 Ulat Bulu untuk Anak

¢ Pecil2d dan Software

4. Animasi 2D ini di buat menggunakan software : Pencil2d dan Adobe Premicre



1.4 Maksud dan tujuan Penilitian
Berdasarkan judul vang dibuat terdapat beberapa maksud dan tujuan peneliti. yaitu :
I. Menghasilkan sebush Animasi 2D kisah dari 3 ulat buly yang dapat di tonton

& Menerapkan dan mengembangkan ilmu-ilmu yang diperoleh selama mengikuti
kuliah.



b. Menambah pengalaman, memperluas wawasan. dan ikut berperan dalam
pengembangan ilmu teknologi informasi.

c. diherapkan dari penelitian ini anak-anak yang menonton amimasi 2D kisah

perjalanan 3 ulat bulu tersebut, dapalmemberi inspirasi, menyampaikan pesan

i 2D menggunakan| metode’ MDLC ( Multimedia

yang berkaitan dengan masalah diteliti. Studi dokumen merupakan teknik
pengumpulan dokumen tertulis maupun elektronik dari instansi/lembaga yang
diperfukan untuk mendukung penelitian.



1.5.3  Metode Analisis
Analisis data merupakan tahap lanjut dari pada pengumpulan data. Pada

tahap ini data yang terkumpul akan didentifikasi, sehinggn didapat dato-data yang

tiap bab adalah sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN
Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batassan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian. metode penilitian, dan sistematika penulisan.



Pada bab ini membaohas tentang tinjauan pustaka, vaitu berupa referensi —
referensi yang pernah ada sesuai dengan tema yang diangkat oleh penulis serta
teori — teori. Yang berhubungan demgan topik yang akan penulis jadikan

bab ini membs entang menganalisa kebutuh | sistem aplikasi

ria perancangan des animasi 2D.
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DAFTAR PUSTAKA
Pada daflar pustaka ini berisi tentang sumber-sumber yang penulis gunakan
untuk menulis skripsi, baik berupa literature dari internet, buku panduan,
staupun majalah.
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