BAB I
FPENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah
Cenita daerah merupaken cerita tradisional rakyat vang menjelaskan
warisan budaya lokal suatu dserah didiidonesia. Cerita seperti ini biasanya
menyebar dari mulut'ke mulut dan dari genes si ke generasi yang mengandung
jalam cerita bissanya diwijudkan dalam bentuk hewan

sf, maupun lalam cerita daerah

selalu dihargai dan menang. sedangkan  kejahatan dibukur

an tentang ceritn rakyat lokal vang vang kals  den ' ang berasal
asyarakal Nusa Tenggara Barat
Inya ada masyarakat yang berasal dari
Kabupaten Lombok Barat tidak tshu cerita rakvat yang berasal dari Kabupaten

dari Nusa Tenggara Barat sendir. Mise

Sumbawa,
Smartphone berbasis Amdroid, menjadi gadged vang banyak digunakan
masyarakat dapat digunakan sebagai media paﬁhelajﬂmn vang efektif



Perkembangan teknologi smartphone didukung oleh developer aplikasi yang
jumlahnya terus meningkat. Hal ini memperlihatkan bahwa teknologi dibidang
pengembangan aplikasi berkembang dengan pesat. Dengan smartphone yang
dikenal disemus kalngan baik dikalangan anak-anak, ksum muds maupun
arangtua. Dengan adanya aplikasi ini makidiharapkan bisa membantu pengguna

4. Aplikasi ini akan menampilkan cerita dan penjelasen dalam bentuk
aplikasi mobile berbasis Android.



1.4, Tujuan Penelitian

Tujuan dan penelition ini adalah:

. Memancang dan membangun aplikasi cerita rakyat daerah Nusa
Tenggara Barat yang dapat dijalankan di smariphane berbasis Android
Membuat aplikasi cerita rakys

lan data adalsh sebagai berikut:

Merupakan mefode bagaimana cara membuat aplikasi cerita rakyat
pada android dan mengamati aplikasi cerita rakyat yang sudah ada
sebagal referensi,



2. Metode Studi Pustaka
Merupakan metode pengumpulan data yang bersumber dari literature,
buku-buku pendukung yang berhubungan dengan aplikasi yang akan

Tahapan perancangan yang dilakukan yaitu menggunakan metode perancangan
Unified Modeling Language (UML) vang terdini dani wse case diagram, activite

diagram. class diagram dan seguentce diggram.



1.0.4. Metode Pengembangan
Metode pengembangan dalam perancangan aplikasi ini terdiri dari
perancangan (desain), pengumpulan bahan dan pembuatin aplikasi.
1.0.5. Metode Testing
Tahap testing merupakan tahap diffiana aplikasi diuji, apakah masih ada
kesalahan atau tids elum akhimyva digunokan oleh wser.

atika laporan. disusun menggunakon dasar-dasar penulisan karya
etode ini dilakukan supaya dalam peyusunan lporan menjadi lebi

Bab ini menjelaskan analisis dan perancangsn yang menguraikan tentang
gambaran umum aplikasi, analisis terhadap kasus yang diteliti dan perancangan
aplikasi yang akan dibuat.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas mengenai implementasi dan hasil-hasil yang diperoleh
pada penelitian dan menguraikan uji coba program dari hasil penelitian beserta
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