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Informasi menjadi sesuatu yang sangal dibutuhkan oleh semua orang.
terlebih informasi vang bersifat penting dan mendesak. Sebagai contoh adalah

informasi terkait event kegiatan. Kemudahan akses informasi penyelenggaraan



event menjadi daya tarik dan pertimbangan banyak orang penonton unfuk
menghadiri even: tersebut. Penyebaran informasi sebuah evenr kegiatan juga
diperlukan oleh evemt orgonizer untuk  mempromosikan  event  yang
diselenggarakan. Kurangnya media informasi yang khusus memberikan informasi
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1.3 Batasan M

Berdasarkan rumusan masalah di atas dibuat suatu batasan masalah untuk
mencegah pembahasan yang melebar dari masalah yang ditentukan. Batasan
masalah dalam Skripsi ini adalah :

| Aplikasi ini berupa kalender penyelenggaraan event di Yogyakarta.



2. Aplikasi ini menyediakan fitur agenda dalam satu bulan dan harian,
3. Aplikasi ini juga akan memberikan deskripsi evens, dafiar acara, dan lokasi

event berlangsung.

Maksud dan Tujuan Peneliti

AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
(S.Kom).
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1. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan Skripsi.
2. Referensi penulisan karyn ilmish dalam bentuk laporan Skrpsi  bam
mohasiswa S| Informatika yang sedang mengambil mata kuliah Skripsi.

Mendesain tampilan (inferface) dan desain sistem vang meliputi © alur kerja
sistem, cara pengoperasian sistem. hasil keluaran (owtpur) dengan metode
UML (Unified Modeiling Lamguage).



3. Pengodean
Bagian pengodean merupakan bagian untuk memasukan script kode
pemrograman ke dalam sebush software programming untuk menghasilkan
aplikasi yang telah di desain. software programming yang dapat digunakan

Bab im menguratkan teori-teori yang mendasari  pembahasan
pembuatan aplikasi serta hal yang berkaitan langsung dengan ilmu
atau masalah vang ditelita.



Bab 111 - Analisis dan Perancangan
Bab ini berupa gambaran umum analisa dan rancangan yang terkait
dengan pembuatan kalender event berbasis android.
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