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MOTTO 

 

“ Manusia tidak dirancang untuk gagal, mereka gagal merancang ” 

- William J. Siegel - 

 

“ Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin kalau 

kita telah berhasil melakukannya dengan baik. ” 

- Evelyn Underhill - 

 

“ Banyak kegagalan dalam hidup ini dikarenakan orang-orang tidak menyadari 

betapa dekatnya mereka dengan keberhasilan saat mereka menyerah. ” 

- Thomas Alva Edison - 

 

“ I believe that everything happens for a reason. People change so that you can 

learn to let go, things go wrong so that you appreciate them when they're right, you 

believe lies so you eventually learn to trust no one but yourself, and sometimes 

good things fall apart so better things can fall together. ” 

- Marilyn Monroe - 
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INTISARI 
 

Teknologi yang serba canggih seperti saat ini, banyak hal yang dapat 

dilakukan tanpa banyak menggunakan tenaga manusia dan bahkan dapat 

memperluas wawasan seseorang. Informasi yang didapat bisa saja dihasilkan oleh 

teknologi-teknologi yang dibuat oleh manusia, yang mana teknologi bermanfaat 

untuk mempermudah manusia dalam mengerjakan pekerjaannya, sehingga waktu 

untuk memperoleh hasil dari pekerjaannya akan terasa lebih cepat. 

Banyaknya event yang diselenggarakan oleh berbagai macam event 

organizer, pemerintah dan lembaga maupun organisasi memerlukan suatu media 

informasi khusus untuk masyarakat. Suksesnya sebuah event, akan dipengaruhi 

banyaknya pengunjung dan keberhasilan penjualan atau promosi produk. Dengan 

memanfaatkan teknologi, informasi event di Yogyakarta dapat diketahui oleh 

masyarakat secara luas. Dampaknya adalah pengunjung yang meningkat dan 

penjualan produkpun juga meningkat. Kurangnya media informasi yang khusus 

memberikan informasi event di seluruh Yogyakarta menjadi alasan utama 

pembuatan aplikasi Jogja Event Calender.  

Pengguna dapat mengetahui semua jadwal event yang  akan 

diselenggarakan di Yogyakarta yang meliputi daftar acara, lokasi, dan lain yang 

disediakan oleh penginput event. Metode pengembangan sistem yang dilakukan 

menggunakan waterfall. Perangkat lunak yang digunakan untuk membangun 

aplikasi yaitu Android Studio dan basis data MySQL Database Server.  

 

 

Kata Kunci : event, event organizer, android, kalender,  android studio, mysql. 
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ABSTRACT 
 

Technology is sophisticated as it is today, a lot of things that can be done 

without using manpower and can even expand one's horizons. The information 

obtained could have been generated by technologies created by man, which is 

beneficial to simplify the technology of man in doing his job, so the time to obtain 

the results of its work will be noticeably faster. 

The number of events or events hosted by various event organizers, 

governments and institutions and organizations requires a media-specific 

information to the public. The success of an event or the event, will be affected the 

number of visitors and the success of the sale or promotion of products that are 

put forward. By leveraging technology, information event in Yogyakarta can be 

known by the public at large. The impact is the increased visitors and increased 

sales product. The lack of specific information media provide event information 

across Yogyakarta is the main reason for build the application Jogja Event 

Calendar.  

Users can find out the events scheduled to be held. This application will 

also provide a description, a list of events, locations, and other information 

entered by mitra. System development  methods were performed using waterfall.  

The software used to build applications is Android Studio and MySQL Database 

Server database. 
 
 

Keywords : event, event organizer, android, calender,  android studio, mysql. 
 

  


