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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini sudah sangat mempengaruhi gaya hidup 

masyarakat modern yang sangat erat kaitannya dengan internet. Dengan adanya 

konsep IoT (Internet of Things) yang bisa menghubungkan alat-alat elektronik 

melalui jaringan internet kini muncul konsep smart home yang menghubungkan 

berbagai perangkat dirumah sehingga penghuninya bisa mengontrol alat-alat 

tersebut dari  jarak jauh menggunakan smartphone sehingga mempermudah 

penghuninya untuk beraktifitas dengan lebih efisien.  

Saat ini sudah banyak alat pengontrol jarak jauh menggunakan perangkat 

android sebagai media pengontrol untuk smart home, namun untuk mengontrol 

alat yang berbeda memerlukan aplikasi yang berbeda pula, maka dari itu 

penelitian ini mencoba untuk merancang suatu sistem kontrol jarak jauh yang 

hanya menggunakan satu aplikasi untuk banyak alat yang berbeda.  

Penelitian ini bertujuan untuk membangun suatu sistem kontrol jarak jauh 

pada alat elektronik rumahan berbasis IoT melalui input suara menggunakan 

Google Assistant yang nantinya akan dikirimkan ke layanan IFTTT (If This Then 

That) untuk memproses suara tersebut menjadi perintah yang akan dijalankan 

oleh nodeMCU sehingga relay dapat menghubungkan atau memutuskan arus 

listrik pada alat-alat elektronik yang berbeda sebagai respon dari perintah 

tersebut.  

Kata Kunci: Sistem Kontrol Jarak Jauh, IoT, Smart home, IFTTT, Google 

Assistant 
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ABSTRACT 
 

 

The development of technology today has greatly influenced the lifestyle 

of modern society which is very closely related to the internet. With the concept 

of IoT (Internet of Things) that can connect electronic devices via the internet 

network, the smart home concept now appears that connects various devices at 

home so that residents can control these devices remotely using smartphones, 

making it easier for residents to do activities more efficiently.  

Currently, there are many remote controller devices using android 

devices as media controllers for smart homes, but to control different devices 

requires different applications, therefore this study tries to design a remote 

control system that only uses one application for many different tools.  

This study aims to build a remote control system on IoT-based home 

electronic devices through voice input using the Google Assistant which will later 

be sent to the IFTTT (If This Then That) service to process the voice into 

commands that will be executed by NodeMCU so that the relay can connect or 

cut off the electric current in different electronic devices in response to the 

command. 

Keyword : Remote Control System, IoT, Smart home, IFTTT, Google Assistant 

 

 

 

 

 


