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Untuk animasi dunia menggunakan armature sebagai  dasamya,
Armatureadalah kerangkadussr patung vang akan bangun. Kerangka
mempunyni cara kerjamenciptakanstruktur danstabilitas terutama ketika
menggunakan  bahansepertitanah  liatyang  digunakansebagaimedia
utuma Ketika  membangun  patungsosokmanusia  atau  hewan,
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kerangkasering  dibuatberat  seperti menggunakan  besi, tapibisa
ditekukdandipelintirmenjadi bentuktanpa banyak kesulitan.Cara kerjanya
kerangka besi dilapisi dengan tanah liat, sesuai dengan bentuk yang
diinginkan.

ut, pencliti membuat film animasi

as penulis membatasi
i claymation  berjudul “Blue”
dengan teknik stopmation, yang melalui beberapa tzhapan proses yaitu -

|. Pembuatan film menggunakan Claymation denganteknik stapmotion.
2. Menggunakan kawat untuk pembentukan karakter Clay.

3. Perangkat lunak yang akan digunakan Adobe Premiere Pro CC 2018,
4. Pengambilan gambar menggunakan kamera Sony ILCE-6000.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari Penelitian Skripsi ini adalah :
|. Dapat membantu mempermudah menyampaikan  pengetahuan
khususnya dalam bidung animasi claymation dengan teknik

1.5.2 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan peneliti yaitu membandingkan 2 animasi
yang pertama Shaun the sheep dan kedua Paranorman. Analisis dilakukan
ke dua film tersebut agar bisa mengambil sample yang akan dibutuhkan
dan bisa diterapkan dalam skripsi ini.



1.53 Metode Perancangan
a. Pra-Produksi
persiapen yang dibutuhkan di mulai dari  ide cerita, tema concept,
script/skenario, dan storyboard.
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