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BAB V FENLTUP
A, KESIMPULAN

Kecanduan game online mempengaruhi cara seseorang  dalam
melakukan komunikasi interpersomal. Waktu vang dihabiskan informan
pecandu game online untuk bern t penelitian ini rata-rata selama kurang

ketika memilki n

mum;rangmekﬂ psakam. P

bisa bersosialisasi d.englm baik. Mereka menjadl laku dengan orang-orang
sekitar karena waktu mereka habiskan dengan bermain membuat mereka tidak
dapat melakukan interaksi denpgan orang sekitar, sehinggs ketika mereka
berinteraksi, mereka menjodi canggung. Hal tersebut membuat mereka
mienjadi kurang percaya diri dan menjadi pribadi vang pendiam dan tertutup.
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