1.1 Latar Belakang

an hiburan yang menarik kepada para pecinta zame.

Android adalsh sistem operasi untuk perangkal bergerak yang
berbasis Linux. Meski kemunculan sistem operasi besutan Google ini. Ini
tidak lepas dari banyaknya ponsel berbasis Android yang beredar di



pasaran. Android merupakan sistem  operasi vang terbuka bag
parapengembang untuk menciptakan aplikasi sendiri secara bebas.

Jika dibandingkan dengan mobile sejenis vang teloh oda

2} Game ber-gemne:
3) Mengusung tema kebudayasn dan konten lokal Indonesia.
4) Pembuatan aplikasi game menggunakan animasi 3D,



1.3  Tujuan dan Manfaat
1.3.1 Tujuan dari skripsi ini adalah :
“Membangun aplikasi game edukasi berbasis Android yang
berwawasan cinta tanah air dan kebudayaan daerah Indonesia.”

penulisan skripsi ini, akan
sesuai dengan kaidah-kaidah umum penulis

dibutubkan secara terstruktur dari pengguna aplikasi game ini, digunakan
maksimal. Juga melakukan perbandingan dengan gume sejenis yang telah
adn sebelumnya.



1.4.2  Metode Perancangan

membunt model yang menjelaskan setiap kegiotan secara detail yang
dilakukan aplikasi dengan menggunakan Flowchart. Selain itu juga

Bab ini berisi semua landasan teori yang digunakan dalam



penelitian, dan penulisan skripsi. Landasan teori diuraikan dalam dua

bagian, yaitu teori umum dan teon khusus.

3) BAB 3 ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM

mengembangkan aplikasi lain dengan hasil yang lebih baik lagi.
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