Pembuatan aplikasi menggunakan Unity Game .
i i in marker tem
Pada saat proses identifikasi marker, desain -
] garuhi waktu kamera dalam mengidentifikasi marker.
mempen

126



127

3. Dengan dibuatnya aplikasi Augmented Reality sebagai media
pembelajaran struktor matahan dan bumi, maka akan memudahkan
siswa untuk memahami materi pelajaran dan dapat digunakan

sebapai alat peraga dalam penvampaian materi tersebut.

4. Dengan media pembelajoran internktif yang bam, pengguno
disarankan untuk memperhatikan kekurangan dan kelemahan
aplikasi ini agar dapat segera dican pemecahan masalahnya,
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