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untuk memudahkan penyampaian materi pembelsjaran. Tentunyn media
pembelajaran tersebut harus memiliki fungsi yang mudah untuk dipahami dan
dapat dijadikan sebagai alat peraga.



Teknologi Augmented Reality menspakan suatu sistem yang unik pada
bidang teknologi informasi. Augmented Reality merupakan sintesis
perumpamaan nyata dan virtual. Penggunaan Augmented Reality menjadi salah
satu pilihan dalam penyampaian informasi berupa materi pembelajaran karena

Augmented Reality berbasis android yang mteraktif?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berkut:



1. Hasil penelitian berupa suatu aplikasi pembelajaran interaktif untuk
MI Sultan Agung Yogyakarta.

Aplikasi berisi materi pelajaran vang digjarkan pads siswa MI
Sultan Agung Yogyvakarta.

[

3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Program
Studi Strata | Informatika di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
Tujuan yang ingin dicapai penulis adalah:



I. Terciptanya suatu aplikasi pembelajaran strukiur matahari dan
bumi menggunakan Augmented Reality berbasis android untuk MI
Sultan Agung Yogyukarta,

Memperkenalkan teknologi Augmented Reality kepada M1 Sultan
Agung Yogyakarta,

[

yang tinggi.

2. Memberi fasilitas aplikasi yang berguna kepada para pengguna
aplikasi mantinya untuk mengoptimalkan penggunaon swariphome
sebagai media pembelajaran.



Lo Metode Penelitian

Metode yang diterapkan untuk penelitian dan penvelesaian aplikasi ini
melalui beberaps metode dan tahapan-tahapan. Tahapan-tahapan yang
dilakukan agar dapat menyelesaikan pembuatan aplikasi ini dengan sistematis

konsep teoritis menggunakan buku, jurnal ilmish, dan situs-situs internet yang
berkaitan dengan topik penelition sehingga dapat dijadikan sebagai bahan
referensi.



1.6.2  Metode Anallsis

Pada tahap analisis, dilakukan proses identifikasi dengan menggunakan
analisis SWOT (Strength, Weakness. Opportunities, dan Threars), analisis
kebutuhan, dan analisis kelayakan untuk mengetahui seberapn efektif aplikasi
yang dibuat oleh peneliti.

Untuk mempermudah dalam memahami lebih jelas tentang penulisan
penelitian ini, maka penulis mengelompokkan materi penulisan menjadi lima
(V) bab, yaitu:
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Bab ini berisi tentang ursian Latar Belakang Penelitan,
Rumusan Masalah, Batssan Masalah, Tujuan dan
Manfaat Penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika
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