BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini telah berkembang pesat. Teknologi

sangat berperan penting dalam kehidupar usia, tidak hanya digunakan pada

peneliizan adalah kurangnya media edukast dar tentang shorinji
kempo, buku pelajaran yang terbatas dan sering tertinggal, anggota baru yang
kesulitan untuk mempelajari shorinji kempo, sejarah shorinji kempo yvang sering
dilupakan dan latihan di dojo vang tidak selalu ramai sehingga yang tidak datang
latihan tidak mendapatkan materi dari latihan di dojo.



el

Dari permasalahan tersebul penulis menawarkan solusi permasalahan
yaitu dengan pembuatan aplikasi seputar shorinji kempo berbasis android yang
memberikan informasi tentang shorini kempo. Karena bersifat mobile maka
aplikasi seputar shorinji kempo ini dapat di akses oleh pengguna smartphone
lebih efektif dan efisien dalam

I Aplikasi seputar shorinji kempo dibuat sebagai media informasi untuk
pembelajaran seni beladiri shorinji kempo.

2. Perangkat mobile vang digunakan adalah handphone atau tablet ber-
platform Android dengan minimal versi 2.2 (Froyo) dan ram 1GB



3. Perangkat lunak utama yang digunakan :
a. Eclipse IDE
b. Java Development Kit (JDK)
c. Android Software Development Kit (SDK)

Maksud dan Tujuan Penelitlan.

Kempo.

Lo Metode Penellitian

Metode penelitian dalam melakukan penyusunan skripsi ini adalah :



Lol Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan untuk pengumpulan data adalah sebagai berikut :
1) Metode Observasi
Merupakan observasi bagaimana cara membuat aplikasi seputar
shorinji kempo berbasis andfid dan mengamati aplikasi seputar

a) Analisis Kebutuh _
Menunjukkan fasilitas apa saja yang dibutubkan serta aktivitas
yang terjadi di dalam aplikasi tersebut,

b) Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Analisis yang dilakukan untuk mengetahui bagian pendukung
Jalannya proses pembuata aplikasi.



163 Metode Perancangan

Metode i dilakukan sebapgai gambaren dolam merancang pembustan
aplikasi. Tahapan perancangan yang dilakukan yaitu menggunakan metode
perancangan UML ( Unified Modeling Language)

1.6.4 Metode Pengembangan

batusan masalah] Bakstd dan” fijian penelitian. manfant penelitian,
BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini merupakan tinjauan pustaka, berisi dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi serta perancangan dan pembuatan



aplikasi. Pada bab ini juga berisi tentang toolssoffware vang digunakan
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab aralisis dan perancangan menguraikan tentang gamboran
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