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MOTTO 

 Orangtua adalah doaku. 

 Ikhlas dalam melakakukan hal apapun. 

 Cintailah pekerjaanmu karena akan membawamu kepada kesuksesan. 

 Bersyukurlah maka Allah SWT akan menambah nikmatmu.  

 Tepatilah janjimu karena orang akan mempercayaimu. 

 Jadilah orang yang bermanfaat bagi sesama.  

 Berpura-puralah baik selama di dunia nanti kamu lupa bahwa kamu 

benar-benar selalu berbuat baik. 

 Jangan pernah merendahkan orang lain. 

 Never give up 

            “jangan pernah menyerah dalam menggapai mimpi,  

karena kalau kita menyerah selesailah sudah.” 
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INTISARI 

Toko Selera merupakan salah satu usaha yang bergerak di bidang penjualan 

kue dan roti. Sistem Informasi yang dilakukan oleh toko “Selera Bakery & Cake” 

selama ini masih bersifat manual dalam arti penjualan dilakukan tanpa ada sistem 

informasi. Informasi mengenai macam-macam roti dan kue diperoleh konsumen 

dengan datang langsung ke toko tersebut, sehingga masih kurang efektif. 

 Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi penjualan berbasis website 

agar produk yang dijual oleh toko Selera lebih mudah diakses dan dikenal 

masyarakat. Website ini dikembangkan dengan menggunakan perangkat lunak 

Adobe Dreamweaver CS5, bahasa pemrograman PHP, dan MySql sebagai 

database. 

 Tujuan perancangan website e-commerce ini adalah untuk memahami 

sistem penjualan dan strategi penjualan secara online untuk meningkatkan 

keuntungan dan kemudahan dalam memperoleh informasi dan transaksi. 

 

Kata Kunci: E-commerce, PHP, Website, MySql 
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ABSTRACT 

 Selera store is one of the businesses that engaged in the sale of cakes and 

bakery. System Information which is conducted by “Selera Bakery & Cake Shop” 

stiil using manual system in the sense, Sale is made whithout information system. 

Information regarding the type of cake is obtained consumers by coming directly 

to the shop so that making it less effective. 

 

 Therefore, be required sales information system based website that the 

products sold by the Selera shop known to the public. This website was developed 

using software Adobe Dreamweaver CS 5, the programming language PHP and 

MySql as the database. 

 

 The destination of e-commerce website design is to understand the system 

of sales and online sales strategy to increase profit and convenience in transaction. 

. 

Keywords: E-commerce, Website, Php, MySql. 

  


