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51  Keslmpulan
Teknologi virtual saal ini sangat dinikmati oleh para playver vang ingin

perancangan game, mencari program yang digunakan, membuat game
dan melakukan pengujian padn game,

b. Saal pengujian game dengan spesifikasi perangkat yang berbeda akan
berpengaruh pada proses uji coba bagi tiap-tiap responden.
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Saat pengujian Alpha Testing lidok ditemukan adanya error,

d. Dalam pengukuran kualitas antarmuka dan performa pada game oleh 24

responden, game virtwal reality “The Haunted Maze " ini sudah baik,
Dalam pengukurzn pengalsman pengguna, 24 responden setuju bahwa

p pengujian nilai akhir untuk 12 responden yang

mendapatkan skor 82,2 % yang masuk ke kategori SANGAT SETUJU,
bahwa 24 responden memandang aplikasi game virtual The Haumed
Maze berbasis android dengan implementasi Google Cardboard ini
berkualitas baik dari segi antarmuka dan performa, serta responden



setuju bahwa aplikasi ini mudah digunakan untuk pengguna yang masih
pemula, pengguna yang sudah mengetabul virtual game maupun untuk
pengguna yang sudah pemah mencoba virtua! geme sebelumnya
menurut hasil survei perhitungan akhir.
Oleh karena itu, dengan adanya respéindari para responden tersebut, penulis
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b. Pemberian beberapa nyawa untuk Player dan health bar, sehinggn
Player tidak langsung mati dan dapat memantau sisa nyawa yang ada.
¢. Karakter Player dapat bergerak mundur.
d. Karakter hantu dibuat lebih menyeramkan lagi.
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