BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi khususnya pada komunikasi don informasi vang

para pemain tetap mencoba game-game seram terbaru. Dengan hadimya teknologi
virtua! reafing akan menambah dimensi lagi bag genre game horor. Sehingga,
penggunaan game VR akan lebih sempurna jika di implementasikan pada game VR
bergenre horor.



el

Berdasarkan hal yang sudah dibahas sehelumnya, maka akan dibangun
sebuah game VR dengan judul “The Haunted Maze” bergenre horor. Game ini akan
mengajak para pemain untuk menemukan jalan keluar dari sebuah Labirin panjang
dan gelap. Pemain diharuskan menemukan jalan keluar dari labirin dengan hanya

nana merancang dan membuat game vt re

ini agar tidak keluar dari pembahasan dan inti dari permasalahan, Adapun rumusan
masalah penclitian ini sebagai berikut.

I. Game Virtual Reality “The Haunted Maze " bergenre horor.

7. Merupalein game labirin.

3. Merupabin g sitgiaploer,



:p..

Aplikasi ini berfungsi pada Android minimal versi 6.0 Marshmallow.
5. Game ini hanva memiliki sam level.

f. Game ini hanya dimainkan oleh masyarakat usia diatas 13 — 53 tahun.
7. Bahasa pemrograman C# menggunakon game engine Unity 3D.

2. Bagi penelini lain diharapkan hasil penelitian ini dapat mengembangkan
penelition-penelitian  serupa  khususnya pengetahuan  mengenai
teknologi VR pada game.



3. Bagi pencliti dapat memanfaatkan teknologi yang ada dan
mengimplementasikan il vang telsh didapat pada bangku kuliah

dengan membangun aplikasi game VR 3D,

1.0 Metode Penelltian

Metode penelitian vang digunaka m pembangunan aplikasi game ini

Gambar 1.1 Metode penelitian



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yaitu sustu metode atau prosedur vang digunakan untuk
mendapatkan informasi apapun untuk melakukan pengolahan data. Metode

fungsional.
1.6.3  Metode Pengembangan

Tahap ini menggunakan sebuah metode pengembangan yaitu GDLC (Game
Development Life Cvele) untuk menggambarkan proses perancangan dan
pembuatan game. Dari mulai tahap initiation awal dan ide pembuatan game, tahap



pre-production dilakukannya perancangan game, tahap production dimulainya
pembuatan game, kemudian tahap testimg yang dilakukan oleh internal developer
team untuk melakukan Afpha Tesing dengan mengggunakan blackbox testing,
selanjutnya tahap beta untuk menguji keberterimaan game dan untuk mendeteksi

hﬂhng_ﬂi error dan l’_.ﬂll.llli:ln‘j-‘nng dilem marki |Eh third party tester.

L4

Metode Pengiifia
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terdapat  inferface untuk  meliha
eluban .e..-_

1.7
@i menjadi beberapa bagian,
BAB | PENDAHULUAN merupakan pendahuluan yang membahas latar belakang
masalah, rurmusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI merupakan landasan teori vang berisi kajian pustaka

dan berbagai konsep dasar teori yang berkaitan dengan topik penelitian yang



dilakukan dan hal-hal yang berguna dalam proses analisis permasalahan serta
tinjauan terhadap penelitian-penelitian serupa yang pemah dilakukan sebelummya.
BAB I1l ANALISIS DAN PERANCANGAN berisi analisa terhadap sistem yang
dibuat serta hagaimans merancang pembuatin game “The Haunted Maze"

ue Development Life Cyele (GDLC).
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