BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

D-Productions adalah ussha yang berperak dibidang percetukan, usaha

cara yang bisa dilakukan adalah memaksimalkan smarfphone android sebagni
sarana menyampaikan informasi, adapun salah satu media yang digunakan berupa
video. Video adalah teknologi pemrosesan sinyal elektronik mewakili gambar

yang bergeruk, vang keseluruhannya mencakup "penglihatan dan pendengaran™,



el

Augmented Reality sebagai metode penyampaian menggunakan android
saat ini bisa menjadi cara yang tepat untuk menyampaikan informasi. Augmented
Reality merupakan sebuah teknologi yang dikembangkan pada tahun 1968 dan
mengacu padn “visual augmentation”, penambahan objek digital atau video dalam

visualisasi yang dapal menampilakn objék. dalam bentuk nyata. Penggunaan

Berdasarkan perumusan masalah diatas maka dapat ditentukan batasan

masalah yang akan dibahas. vaitu :

1. Augmented Reality dengan objek video.
2. Undangan ini berbasis Augmented Realicy untuk android dengan
menggunakan fibrary Fiforia,



3. Proses pembuatan marker yang digunakan adalah foto calon pemesan
undangan pernikahan.

4. Bghan foto dan data din customer disediakan pihak D-Productions.

5. Software yang akan digunankan meliputi Adobe Fremiere, Adobe After

. Mengetabui cora membuat aplikasi berbasis Awgmemted Reality
dengan menggunakan soffware  Unity, ddobe Premiere, Adobe After
Effect, Adobe Photoshop, dan fibrary Vuforia.

2. Mengetahui cara pengolahan video. gambar dan musik sebagai objeck



dalam Augmented Reality yang diolah menjadi playback Video,
3. Menjadikan D-Productions sebagai tempat ussha percetakan di
Temanggung vang menggunakan undangan pernikahan berbasis

Augmented Reality untuk android.

membuat aplikasi dan memastikan aplikasi yang dibuat dapat dijalan dengan baik.

1.o.1.3 Metode Studl Pustaka
i. Mendapatkan data-data referensi yang akan digunakan berupa buku
referensi dan internet.



b. Artikel atau jumnal yang terkait dengan penerapan Augmenied Reality,

Android, Adobe After Effect, Adobe Photoshop, Adobe Premiere, dan
Vofuria.

. Halaman manual dari nama perintah yang sedang digunakan.

Tahap ini dilakuksn ontuk melakukan  implementasi dari  hasil
perancangan  system vang felah dikeokan dengan menjelaskan  Fowchai
perancangan aplikasi untuk menggambarkan alur sistem vang berjalan saat

penelitian dilakukan.



16,5  Metode Testing

Metode ini dilakukan pengujizn progam apakah sudah sesuai ataupun
sudah berjalan dengan baik atau belum dan dapat digunakan sesuai harapan.
Metode testing yang digunakan adalah White Bor Testing dun Black Bev Testing.

berpikir dalam membangun aplikasi yang dibuat, terdiri dari teori
umum yaitu teori yang bersangkutan dengan aplikasi, perancangan.



BABIIT  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

permasalahan yang muncul dan penyelesaian serta menjelaskan
runcangun unwum dari apliakasi vang dibangun,
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