BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
sangat pesal kh l: _ 11---

aologi informasi telah berkembang
; ANDCE aplikasi dibuat oleh

il -... . b rheds jum_ dengarn
graman yang difungsikan untuk membuat sehuah sebua

onsel. Dengan tingginya inovast teknolom ponsel erikan oleh pabrikan
ibuat ponsel, saat ini ponsel fidak hanya digunaks 15 media komunikasi,

penggunaan bagi user. Padasiat ini telahbanyak bermunculan platform dengan
berbagai sistem operasi untuk menunjang kinefja smariphome tersebul, seperti
Apple dengan mengusung 105, Blackberry dengan blackberry OS. dan yang
terbaru piatform yang mengmumakan Android sebagai OS nya.

Penggunaan smartphone khususnya platform dengan OS berbasis android
di Indonesia terhitung sangat tinggi, hal ini mengakibatkan beberapa sisi positif



dan negatif penggunaan smariphone, Banyak anak-snak lebih memanfaatkan
smartphone untuk bermain game dibandingkan memanfastkan nya untuk
memperoleh berbagai informasi, salah satu nya informasi tentang pendidikan nilai
budi pekerti yang dapat di terima dari berbagai cerita sahabat nabi Mubammad
SAW, pada beberapa cerita sahabat nabi Muthammad SAW sesungguhnya banyak

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan pada rumusan masalah diatas.maka untuk memfokuskan

pembahasan diperoleh batasan masalah sebagai berikut :



I Dalam aplikasi membahas cerita islami para sahabat nabi Muhammad
SAW yang dapat diambil nilai positif dan dapat di implementasikan
dalam kehidupan .

2. Software yang digunakan Android Studio versi 2.30, Adobe Photoshop

CS6, Corel DrawX7, SQL Lited
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1.5 Metode Penelitian
1.5.1 Metode Pengumpulan D

1. Wm



Wawancara dilakukan untuk mengetahui masalah yang timbul atau
diglami langsung oleh anak-anak dalam mengenal cerita islami para
sahabat Nabi Muhammad SAW,

Merancang desain basis data, desain proses yang dapat dikerjakan
oleh sistem, dan desain antarmuka user sistem.

3. Implementasi



Proses pengubahan perancangan yang telah dibuat dalam bentuk kode

pemrograman hingga menjadi sebuah aplikasi.

1.6 Sistematika Penullsan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu sebagai

hasil-hasil dan tahapan- tahapan penelitian, dari mulai tahap analisa, perancangan
sistem, pembuatan program, dan pengujian program.

BAB YV : PENUTUF

Bab ini membahas kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil dari rumusan

masalah dalam perincangarn aplikasi yang dibuat.
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