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INTISARI

Saat ini alat-alat telekomunikasi telah berkembang di indonesia, salah satu nya
adalah alat telekomunikasi berbasis android. Android adalah suatu sistem operasi
untuk perangkat mobile yang dikembangkan oleh google bersama beberapa

perusahaan lain yang tergabung dalam Open Handset Alliance.

Penggunaan aplikasi android dalam kehidupan dapat menunjang sistem
pengajaran di sebuah Taman Kanak-kanak apabila sebuah aplikasi di desain
dengan baik. Penggunaan aplikasi diharapkan‘menaikkan minat anak-anak untuk
mulai belajar mengenal android.adapun nilai — nilai positif dari beberapa cerita
islami tentang parah sahabat nabi bisa digunakan untuk acuan belajar siswa dan

siswi sekolah maupun taman kanak-kanak

Karena itu aplikasi android dibutuhkan untuk mendukung anak-anak TK

menikmati pelajaran

Kata Kunci : Cerita sahabat nabi,android,aplikasi mobile
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ABSTRACT

Currently telecommunication tools have developed in Indonesia, one of which is a
telecommunication device based on Android. Android is an operating system for
mobile devices developed by Goo with several other companies

incorporated in the O

teaching system in a
the application is

bout Android.
rophet's best
garten students

for studying
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