BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Still image otau gambar tidok bergerak adalah salah satu efement
nmlhmedm.!u{engludupkmshﬂ:mag:ulaumﬂmlmsmumguﬂmrm

menjadi sebuah gersk :Juﬂymgdmehlﬂmauangmphm Motian graphic diperlukan
perusahasn agar informasi promosi yang disajikan dapat lebih diterima dan
dinikmati. Mengubah media promosi yang awalnys berupa gambar 2d bertujuan
unfuk memperjelas inormasi promosi dan konsumen daapt menikmati informasi
tersebut,



Dari beberapa faktor kendala media promosi baik media cetak (brosur dan
banner) dan media online {sosiaol meidia don web). penulis menyimpulkan ingin
membuat sebuah video promosi motion graphic sebagai media promosi yang
menark dan tentumva mempunyai nifai komersil dalam wssha vang mampu
memberikan karakteristik dan dava tarik tersendiri bagi konsumen. Maka dalam

pmehhmlhnpemhmtmnh‘lpmm; penulis mengmnh'ijudul“pmmgmdm

Konsumen yang pﬂlTIﬂh drtmgml oleh Smdlu Unikkk
Kontak yang dapat dihubungi

I,
2.
3.
4



Video menggunakan teknlk motien graphic secara keseluruhan
Target video Iklan adalah sosial media Instagram

Video hanya akan menampilkan anlmasl 20
Durasi video 36 detdk

Mengasah
promosi perus

Manfaat penelitian bagi PT MOMETRI ARTA INDONESIA (Studio
Unlkkk)

Memberikan konsep baru dalam proses promosi perusahazn untuk lebih
dikenal masyarakat dan perusahaan lain.

Memberikan kemudahan bagi perusshaan untuk memasarkan produk.



153  Manfaat penelitian bagl Kensumen

L. Membenkan pandangan agor konsumen lertarik pads produk yvang
dipasarkan oleh Panganmas,

2 Konsumen lebih mudah dalam mendapatkan informasi tentang PT
MOMETRI ARTA INDONESIA (Studio Unikkk).

dengan cara mﬂnga_quhn heheupa pe:tmy‘mnkepuh narasumber unfuk
mengetahui informasi lebih tentang perusahan yang berhubungan dengan



Lol Metode Anallsis

Untuk mengidentifikasi masalah, maka harus dilakukan analisis terhadap
kinerja. informasi. ekonomi. pengendalion. efisiensi, dan pelayanan. Metode
analisis yang digimokan dalam penelitian ini yaitu metode SWOT. Panduan im
dikenal dengan analisis SWOT (Streghts, Weakness, Opportunity. Threat).

In:! SCH, PO | Adﬁ.pm:l

thap ini penulis akan mencari ide dan menentuka
yhoard. Jika dalam video menampilkan karakter maka tahap

[ In cambar dan membuat
i LA BT I-I
bEﬂ.[Pﬂ ckotsa dan i3 BPF."I -.. il Faily I Tir I'ﬂ]'l.lFiIli.

1.63.3 Pasca produksl

Pasca produksi merupakan tahap terakhir dari pemuatan video. pada tahap
ini penulis akan menggabungkan semau aset grafis dan menggerakkan aset grafis
tersebut. Penulis juga melakukan perckaman suara narasi untuk melengkapi video.
Jika semua aset sudah tergabung maka penulis melakukan proses remdering untuk
proses akhir video,



1.7 Sistematika Penullsan
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis akan membshas tentang latar belakang, rumusan
masalah, batnsan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisan.

1515 Iy

s bab ini akan membuat uraian tentang jmplement

Sedangkan untuk saran dan pendapat Berisi mengenm apa saja yang perlu di
peimkmhﬂrdlmrkﬂerhm“umxdn puna mendapatkan hasil yang baik.
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