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website, forum tanya jawab ,informasi kegiatan pemerintah, suara warga
atau kritik dan saran semuanya butuh di update setiap hari bila di pertukan.
Penulis telah melakukan penelitian di kabupaten Jayapura dan
melakukan amalisa  website pemerintah  yang sudah oda  Penulis
menyimpulkan bahwa website yang ada masih belum cukup memiliki
fitur-fitur yang dapat memberikan informesi yang di butuhkon bagi




masyrakal daerah maupun berfungsi untuk pemerintah daerah,
Diharapakan wehsite yang di buat dapat menjadi tolak ukur kinerja
pemerintzh daerah kabupaten Jayapura .menjadi tempat bertukar

ite kabupaten Jayapura

i pemerintah

4. Ide-ide apa yang di terapkan schingga website kab
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Jayapura 7

ulis memberikan batasan
Adapun  batasan

l. Menambahkan fitu-fitur baru seperli suara warga, info wisata,
Jenis— jenis pelayanan instansi di kabupaten Jayapura.

2. User hanya bisa menulis di suara warga dan berkomentar di setiap
artikel.

3. User dapat mendownload file pdf dan file lainnya yang tersedia di
fitur download.



4. Pembahasan tidak mencakup keamanan server, dan dutabase sistem
ini apahila terjadi serangan dari hacker atan cracker.
Program Komputer yang di gunakan dalam membangun sistem ini :
. Menggunakan Ruby On Rails sebagai bahasa pemrograman,
2 Server menggunakan Ubuntu 14.04.
3. Datubase menggunakan Mysgl dan PhpMyadmin sebagai database

phglahﬂleﬁmmdnnhmparmi.

1.5 Metode Penelitian

Adapun metode penelitian yang di gunokan adalah sebagai benkut :



151 Metode Pengumpulan Data

1.5.1.1 Metode Observas

Teknik pengumpulan data dan infiormasi dengan cara mengamati
langsung objek dan juga menganalisa website kabupaten Jayapura di

hmt[hdllﬂpmmmmmt&mﬂbﬂh}mkkﬂmpﬂnenymgd'mg
seperti, bagan alir sistem, diagram alir datn, teknik normalisasi dan
bentuk normalisasi.

1.54  Metode Pengembangan
Metode pengembangan menggunakan metode SDLC (Systems
development life eycle) atau senng di sebut siklus hidup sistem dan



rekaya perangkat lunak. adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem
serta model dan metodologi yang di gunakan untuk mengembangkan
sistem-sistem tersebut. Tahap-tahap metode SDLC terdiri dari, rencana
{planning), onalisis  {amafvsiv), desain  (devign), implementasi
[J.mp."!ﬂmll‘ﬂﬂan], lljf coba {.l-ﬂ:rin:g]. pengolahan (maintenanes), tojuan
apat memberikan hasil sistem berkualitas

orkirgan biaya, bekerjn sscarz efekiif dan efisien. dan

fetode uji coba Alackbax
ESion software. Karena itu
ujicoba blackbox memungkinkan pengembangan software untuk
membust himpunan kondisi mput vang melatih seluruh syaral-syarat
fungsional suatu program.



Lo  Sistematika

Lo Babl Fendahuluan
Pada bab ini menjelaskan mengenni latar belakong masalah |
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
dan sistematika dan permmgmdmpﬂmcanganmbsﬂ:hhupm

165 Bab IV Penutup
Bab ini berisi penutup dan saran yang di berikan kepada Kabupaten
Jayapura khususnya Kantor Pengolahan Data Elektorik (KPDE) untuk
pengnlabias adeninintiator websiie ke depwin;
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